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LỜI MỞ 


Ba kỹ năng đọc, viết và tính toán số học (reading, writing, arithmetic) là nền tảng của mọi hệ thống giáo 
dục, và cũng vì vậy mà chúng thưởng hiện diện với dáng vẻ tẻ nhạt. Những năm gần đây, J. K. Rowling đã 
làm hết sức mình để khiến việc đọc sách trở nên vui và lý thú hơn, đồng thời truyền cảm hứng cho những 
người trẻ bát tay vào viết lách. Bà thực sự đã tạo ra thành quả tuyệt vời. Thế nhưng với môn số học cũ kỹ tội 
nghiệp thì sao? 

Thực ra ngày nay không còn ai gọi nó là số học. Thậm chí không còn ai gọi nó là toán học nữa. Chỉ một 
tiếng nhạt nhẽo và sơ sài là toán. 

Có thể toán là nhạt nhẽo và không hề đặc sắc với những người không sẵn sàng hiểu nó, nhưng với những 
__ người còn lại, toán là nơi mà phép mầu và điều kỳ diệu tồn tại trong hình hài của những con số và phương 
trình, trong những lý thuyết và công thức. Nó có thể đem đến sự tươi mới và lý thú cho thế giới bình 
thường này và biến một tình huống tẻ nhạt trở thành niềm vui bất tạn đến không thể tin được. 

Đúng vậy, bạn vừa được đọc hai từ TOÁN và NIỀM VUI trong cùng một đoạn văn, và giờ là trong cùng 
một câu, nhưng làm sao ta thực sự đạt được như thế? ÐAy, làm thế này... 

Toán không chỉ là 1 + 1 = 2. Toán có thể giúp ta dự đoán kết quả của những sự kiện ngẫu nhiên hoặc 
những giả định. Nó cũng cho phép ta, ví dụ nhé, tính được chiều cao của tháp Big Ben mà không cần phải đo 
đạc trực tiếp. Toán có thể giúp ta làm những điều không thể và cũng có thể đánh sập mọi dự đoán của ta. 

Toán ở kháp mọi nơi. Nó có trong mọi thứ ta nhìn thấy, mọi thứ ta cảm nhận, mọi điều ta biết và mọi việc 
ta làm. Những kiến thức nền tảng quan trọng nhất của tất cả các bộ môn toán, từ hình học cho đến lượng 
giác, giải tích cho đến xác suất, đã giúp con người bước lên Mặt trăng, gửi rô bốt lên Sao hỏa, cho phép khoa 
học công nghệ phát huy tác dụng trên Trái đất. Và quan trọng hơn cả, cùng với quá trình tính toán và phân 
tích dữ liệu, toán là cách mà bộ não đưa ta đi từ điểm A đến điểm B. 

Hãy gác những hoài nghỉ lại bên bậu cửa, cùng bước vào thế giới Toán học siêu hay. 


* Để độc giả tiện tra cứu và đối chiếu với tài liệu quốc tế, nhiều danh xưng trong sách này 
(như tên gọi các nhà toán học) được giữ nguyên trạng chứ không phiên ra âm Việt. 








"Đản chất của toán học không phải là biến 
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Năm 1494: Nhà toán học người Ý Luca ° 
Pacioli xuất bản cuốn Số học, hình 


học, tỷ lệ và tỷ lệ tổng hợp (Summade : WWNB 


arithmetica, geometria, proportioni et 
proportionalitia), một tài liệu tổng hợp. 
tất cả những kiến thức toán học được - '- 


-‡ biết đến vào thời điểm đó. 
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: Năm 1591: 'Nhà 
: toán học Pháp. \ 
Francois Viète: 
sử dụng chữ 
cái để thay thế. 
cho các hằng ˆ 
số và ẩn số. Về. 
Eau L8cSt- bì 

“y" đối với các . 
Mỹ SỐ. ˆ † 


lị Albert Girard xuất bản . 
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H “sin”, “cos” và “tan”. 
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Năm 1794: Nhà toán 

học Pháp Adrien-Marie 
Legendre xuất bản cuốn Các 
cơ sở của hình học (Eléments 
đe Géométrie), tài liệu hình 
học hàng đầu suốt hơn 100 
năm sau đó. 
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Năm 1823: Nhà toán : 
học người Ánh Charles 
Babbage bắt đầu chế 
tạo “Tnáy l tính sai ˆ 


phân”, cỗ máy có khả ' 
năng tính toán các - 


hàm ]ogarit và hàm _ˆ 


lượng giác.. _. 
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‡ Fermat lớn. . 
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Năm 197é: Hai nhà 
toán học người Mỹ 
Kenneth Appel và 
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PHÉP NHÂN KHÔNG KHÓ 


Quanh chúng ta luôn có những người biết vô khối mẹo vặt. Có người biết cách tốt 
nhất để thay bu gi, có người biết khởi động lại chiếc máy giặt hỏng. Làm phép nhân 
cũng vậy, sau đây là một vài “mẹo vặt” sẽ khiến bạn dễ thở hơn. 


Nhân với 9 


xa rwwxrerfem 


Nhân với 10 là một việc thật sự đơn giản: ta chỉ cần thêm số O vào sau số đó. Giá mà nhân 9 cũng dế 
như vậy! Thực ra thì có thể đấy! Sau đây là một mẹo siêu hay để nhân một số tự nhiên bất kỳ từ 1 đến 


10 với 9. 
Nào, ta cùng làm! Phố... o8" =— - s | 

Đưa hai bàn tay lên trước mặt, lòng bàn tay ve cà” w» chuẩn rớ; 
hướng ra ngoài và các ngón tay duỗi thẳng. 

Bắt đầu từ tay trái, muốn nhân một số với 9 ta 
gập ngón tay ở vị trí số đó (tính từ trái qua). Ví dụ, 
nếu muốn làm phép tính 4 x 9, ta gập ngón tay trỏ 
(ngón thứ 4 tính từ trái qua) của bàn tay trái. Bên 
trái ngón trỏ còn 3 ngón tay và bên phải ngón trỏ 
còn ó ngón. 

Kết quả thu được là số có hai chữ số: hàng chục 
là số ngón tay ở bên trái ngón đang gập, hàng đơn 
vị là số ngón ở bên phải ngón tay đang gập. 
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IIx29 ta được: ? (2+9) 9 = ? (I) 9 
. 





bạn có biết 

Khi Thomas Austin từ Anh đến khai hoang ở bang Victoria vùng Đông Nam nước Úc, 
ông phát hiện ra mình không thể săn thỏ được nữa - loài vật này không tồn tại ở Úc. Vì 
thế, đến năm 1859 ông đem 12 cặp thỏ đến nơi đây. Nhờ mẹ thiên nhiên (và phép nhân) 


mà chẳng mấy chốc bang Victoria đã có nhiều thỏ đến nỗi giết đi 2 triệu con cũng không 
thể làm ngừng tốc độ phát triển của chúng. Loài thỏ đã tàn phá mùa màng và làm biến 
đổi hệ sinh thái của toàn bộ lục địa này. 
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NGƯỜI MÁY NHỊ THỨC 


Khái niệm phép nhân trong đại số có thể rất đáng sợ, nhưng 
bằng cách sử dụng câu thần chú đơn giản “ĐNTC” ta có thể 
giải quyết vấn đề này, đồng thời tạo ra một Người máy Nhị 
thức biết mỉm cười! 


Nào, ta cùng làm! 









Trong môn đại số, nhị thức Khi ta nối các biến với nhau bằng nét 
là một biểu thức gồm haiphản vẽ, như hình minh họa người máy, bạn sẽ 
(nhị có nghĩa là hai, “thức” là thấy nó thực sự đang mỉm cười. 
đơn thức) ngăn cách bởi dấu trừ hoặc Vẽ được Người máy Nhị thức thì cũng 
dấu cộng. Ta có thể thực hiện phép nhân là lúc ta hoàn thành xong các phép nhân. 
nhị thức tương tự như phép nhân số. Bây giờ tất cả việc cần làm là kết hợp các 


Thần chú ghi nhớ Đầu-Ngoài-Trong-Cuối biểu thức tương ứng này, và thế là xongl 
(viết tắt là ĐNTC) sẽ giúp ta thực hiện 

phép nhân này. Để thực hiện ĐNTC đúng 

cách, ta nhân như sau: 


400909 s39 008993 
O 0 


8989989668666 686686#68#8#@#@#84@đ 


b= Đâu —+> \= Ngoài ——> Ï = lrong ==='>Ê = Cuối 





lŠŠöšðš ŠXšX §WÉŠXíế)ÿấểYðZXðếX5X66ð6šš šxYš 
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Bài toán : 

Ví dụ, cần làm phép nhân (x + 3)(x - 2). 

1. Nhan đơn thức đầu (Ð) của mỗi nhị thức với nhau: (x x x = x?) 
2. Nhan đơn thức ngoài (N) mỗi nhị thức với nhau: (x x (-2) = -2x) 
3.. Nhan đơn thức trong (T) của mỗi nhị thức với nhau: (3 x x=3x) 
4. Nhân đơn thức cuối (C) của hai nhị thức với nhau: (3 x (-2) = -ó) 


4, Kết quả : 
2 ...........ec.... ° 
”= 
© Ầ Ỷ { 
P Lấy kết quả thu được từ bốn 
NG bước trên rồi đem cộng lại, ta 
Ẩười máu | được: 
h .# X?- 2x + 3x - ó= X?+X-Ó 
lsyy; : 
Ñh; g4 
hị th ứ 
C 
ÐIf( 
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NHÂN SỐ CO NHIEU CHỮ SO 

Bạn đã nắm chắc cách nhân các số từ 1 đến 11, nhưng với các số 
lớn hơn thì thế nào? Thật ra người ta cũng có mẹo cho vấn đề này. 
Với công thức tiện lợi sau đây, bạn có thể luyện tập phép nhân số 
có hai chữ số, và chẳng mấy chốc có thể tính nhầm thành thạo. 


Nào, ta cùng làm! 
Công thức kỳ diệu cho phép tính ab x cd là: 
(a x c), ((a x đ) + (b x c)), (b x đ). 


a và c là chữ số hàng chục, b và d là chữ số 
hàng đơn vị của hai thừa số. Nào, giờ ta thực 
hiện phép tính 12 x 23 ra sao? 


Bước 1.axc 
a=1xc= 2 ta được: 
1x2=2 


Bước 2. (a x d) + (b x c) 
a=1,b=2,c=2,d= 3ta được: 1x3+2x2=7 
Bước 5. bxd 

b=2,d=3ta được: 2x 3 =ó 





Bài toán 

Công thức trên chung ý tưởng với bảng chỉ tiết 
sau, chỉ bớt đi các chữ số 0. Giá trị của các chữ số 
phụ thuộc vào thứ tự của chúng trong thừa số. 


X0 || 0510 2 _| 





20 | 200 | 40 | 240 


3 | 30 | ó6 | +46 | 


Thay vì viết 200, số 2 được viết ở ô hàng trăm. 
Mẹo tiện lợi của ta vẫn tuân theo đúng từng bước 
nhưng giản lược đi để ta có thể nhẩm trong đầu. 
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wết quả đây; 







Ráp các số thu được vào 

công thức, ta được kết quả là 27ó. 
Trong trường hợp có số nào > 10, ta sẽ 

nhớ số đó sang hàng tiếp theo phía bên trái. 


......e....hw«««ese 


bạn có biết! 













































Zerah Colburn sinh năm Ví dụ: 18 x 19 

1804 trong một gia đình 

nông dân Vermont, Hoa Kỳ. hiểu, : (a x đ) + (b xc) bxd 
Năm lên 8, khi tham dự cuộc ñ| 9+8=17 8x9=72 
thi toán ở Anh, Zerah được — 
yêu cầu thực hiện phép tính 1# 2 17 +7 

8, Sau khoảng 30 giây, cậu (Nhớ từ kết quả | (Nhớ từ kết quả 

đưa ra đáp án chính xác là của cột chính | của cột ngoài 2 
281.474.976.710.656 trước sự giê5) Vườn _ H1 ygg 





kinh ngạc của toàn bộ khán giả. 
Nhưng thật buồn là khả năng 
tính toán đáng nể của Zerah 
sau đó mai một dần đi. 













“—-4“—-«{<‹-<S- 
Kết quả: 342 





: CÂY LƯỢNG GIÁC. 



















- thể giúp ta tìm ra a chiều ‹ cao của a cây bằng thước dây mà 
không cần trèo lên. Khi đã nắm được cách làm, ta có thể 


áp dụng mẹo này không chỉ với cây mà còn với bất kỳ 
. thứ gì ta thấy.. : 





+ ———+—-Đ&- —+—~>+—-+—> 


TT . Đứng ( đưới gốc Cả' “đi Xarã khỏi cái cày ........Vi dụ, góc đó là 50° (thẳng đứng lên 


Là | - đồng thời đếm số bướcchân.  — — - _trên là 90° song song với mặt đất là O°). 


————————ằ-———————*-*>-————— 


LLL.L +. a¬. Khi được 50 bước ngắn, tức là khoảng - __ Như vậy, ta đã tạo ra một tam giác 
t†triii7r†1†H 25m, quay người lại và ngồi xuống.Đưa vuông, và vì đã biết một cạnh bên cùng 


'———Š“—“Ằ————————— >> +! 


__ _ tay hướng về phía ngọn cây vàáng_ - - với một góc nhọn nênta có thể tìm ra 


_ chừng góc giữa cánh tay bạn với mặt đất. _- chiều cao của cây. 


_Vì đã biết độ lớn của góc và độ dài của cạnh kề, muốn tính độ dài của canh đối nên 
- phương trình mà ta cần là: 
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Hâu hết các điện thoạithôngminh  — - L] II IRũ W R l8 lì (§  W lì # 0 03 25 2 § SN: 
hiện nay đều có phần mềm máy _ ' ˆ IÐ 


—+--———D+-——+r-+—--——-+-———————_—————_—_—+-14-+—¬ 


tính. Nó sẽ giúp ta tính được giá trị (“' ỀNU sn re:  Chếucoedady 7 
B22) 60622301121L3E22À4:1-ic: LÔMIBINIR Bè, VJE BE B Bí 3< _Kết quả. TP. 82/0111 11711111 
- kết quả thu được là 1419. Thêm vào — -- BEENIEbib tà lMBE E8 (à S lá | 





phương trình trên ta có: 


—— ÏỪÏ—————+—+ 


TP: = cạnh tồn Lì 
cạnh đối = 19 x ?n_ 


cạnh ——ẽ- rẽ... 
9 ị ị | http:/tieulun.hoptoorg !ˆ - 






Nào, ta cùng làm!. 
'Vậy ta phải làm thế nào để 


- '24°C là bao nhiêu độ F? 


Bước 1 
__Nhân°C với 1,8: 
24x1,8= 43,2 
Hoặc . 
Chiả 5 rồi nhân với 9: 
24:5=4,8; 4,8 x 9 = 43,2 


- Bước 2 Cộng 32 vào kết - 
-quả thu được ở bước 1. 
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đồi từ độ C sang độ F? Ví dụ,.... 


°...999969eeseeeeeseses°es°eeeeeeeeSeSe°L, 


-‡_ Bạn có biết 

: Nhiệt độ cao nhất từng 
được ghi nhận trên Trái đất 
là 5é,7°C (134°F), ở Thung 
lũng Chết, California, Hoa 
Kỳ, vào ngày 10/7/1913. 
Trước đó, kỷ lục được cho 

:  là58°C(13é,4°F)ởEl Azizia, 

:_ Libya vào năm 1922, 
ị nhưng sau một bài viết 
của Tổ chức Khí tượng học 
Thế giới thì kết quả này bị 
tranh cãi nhiều. 





Kết quả 'BE hế. 4322+232-752E _ _ 

Để đổi ngược lại từ độ F sang độ C, ta chí cần trừ 
đi 32, rồi chiả kết quả cho 1,8 (nếu chỉ cần một - 
_ kết quả áng chừng thì hay chia cho 2 thay vì 


-_ quả chia cho 9 rồi nhân với 5: 


AI TẮT ĐÈN VẬY? . 


Các hành tỉnh trong Thái dương hệ đều quay quanh Mặt trời vì trọng. 


lực, và ngược lại hầu hết các hành tinh này đều có Mặt trăng quay quanh 
chúng. Thế nhưng giữa các thiên thể khổng lồ di chuyển trên bầu trời, 
làm thế nào Mặt trăng bé nhỏ của Trái đất lại có thể che được Mặt 













Nhật thực toàn phần là 


trời và tạo nên hiện tượng nhật thực? Đây là lý do... không thể nhận biết được 
: ị “.. cho tới khi Mặt trời bị Mặt 
Nào, ta cùng làm! trăng che khuất hơn 90%, 
Ì\JIT:19410/90.4072110411240 44109) /121080-)41-09)97-)/21612)6) và vào thời điểm Mặt trời 
J/E05017-10102401/- M0771 f0:-(001/-09)//-18140)10//-1901- bị che khuất 9%, ánh sáng 
I0 0ÌV§¡(19)18947:140)16719:e-14189)47-100))//-111049)8 . 3207  oEe vip lun Hiệu 
: lúc chạng vạng. 
§N (li) //-10x-1v1:2)/-0)//-118040)0949)51-0) 4019)0) Ð 
nhau khi nhìn từ Trái đất, nên Mát trời #' có biết 










Cs0i1i108I06)12404ì7-10/)6-)02:-10--0:20:-)) ` 
13010) /000141218410/6)/I210064-)4120/9)0) << Z 
| 4019)41-84009)41216-:)41-04191914)09)41-14094)/2100- 1014) J 
C24128) /ƒ218049)61-140016-012/-14/919)06)12)4)00//.12040)0610-)000e 10 

bi che khuất bởi Mặt trăng goi là nhật thực toàn phần. -c ` 
IEH2405006)017-E17-)/20:10.)/2.04:)004-)4122049))0004-)01-10--00.--)0) b 
li1e147ez14E-1i148--141-8)//-10546)19)9)1-)009)00/-102:-10 


'. bá 
VNI 007000 0/0610000/10/8000103),0)))10) 


D)M90//00211110,. 3ó; fe No To) 


1 


_ 


——~ 










\- 99/9/9096) 400) 


_ Bài toán 
Đường kính của Mặt trời xấp xỉ 1.391.000km, và đường kính của Mặt 
.. trăng là xấp xi 3.475km. Nếu lấy đường kính Mặt trời chia cho đường - 
_ kính Mặt trăng ta sẽ được kết quả vào khoảng 400. Như vậy, ta có thể nói 
Mặt trời lớn gấp 400 lần Mặt trăng. 
___ Giờ ta sẽ xét đến khoảng cách. Khoảng cách từ Trái đất đến. Mặt trời là 
 xấp xỉ 150.000.000km, Trái đất đến Mặt trăng là 375.000km. Nếu cũng . 


ị 


Trái đất gấp 400 lần so với Mặt trăng. 


<==..eš 


- đem chia hai khoảng cách này cho nhau, ta cũng sẽ thấy Mặt trời cách xa 
ụ 





K}(- 999 (0Ì 


L{-i 0s] 17.) 


W0) ¡E18 ‹-)06)0:-0n54-)30Ár-) 
I81E50/0)/-1806-141-01/-9)/E-11 
1049) -1e.9Ä.4ilsÄeoã09(9)4124 
[ô\0/0)g1206141-10.44105141)9084/ 
W0 09:2170)/20)//-)006g2)41-4eo) 
l331-1941-1610/e.92)/L-100049)0 


|)149/411-10)171021919)/9519)16) 


ca 


" NHỮNG GÓC BÍ ẨN. 


+—_——— 


*—k- + + 


—>— $- s-* 


ˆ o6 Co 


+ 


— —+>—+—+-————_Ỷ-~ tt nh +^—-‡— $ 
+.——+-s-—-——+—--—-<S—.¿ $s--*e “đ——_—^——ợv 


+ —— 
¿_—_— _ -'>—ễ`——— ————_———————->—¬ 


—___——_*--'_——>__Ừ Y - + +» —+-* 


—_—— cT + ẰẨỒ + HH CV Ô./ Vẽ ° 
-.. bề —*>—+ 
— ——+-+v + r————- ° 
+C————b_-‡ + + TH —#——~—* $ 
.. ác —>——> 


E888 lR ì đãi R ˆ Cộng hai góc đã biết. 
>——— >;- ` _ 30°+80°= 110°- 


+—e~—~- t-è 


- 22 —_ 
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Bài toán 

Tổng ba góc trong của tam giác luôn là 1809. 
Bạn thử mà xem! Cát một tờ giấy hình tam giác 
rồi xé ba góc ở đỉnh ra. Đặt các góc này sao cho 
ba đỉnh liền kế nhau và các cạnh của góc khít 
nhau, ta sẽ thấy hai mép ngoài cùng tạo thành 
một đường thẳng. Đó, các góc ghép lại có hai 
cạnh ngoài cùng nối liền thành một đường 
thảng thì tổng của chúng bằng 180°. 


b— 
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XÁC SUẤT SINH NHẬT 


Có bao nhiêu phần trăm khả năng bạn và bạn của bạn trùng ngày sinh nhật? Ậ 
Đáp án cao hơn bạn tưởng đấy! Thực tế thì “bài toán ngày sinh nhật” đã chỉ ra 

rằng, trong một nhóm đông như số cầu thủ trên sân bóng đá, xác suất để ít nhất 

hai người có cùng ngày sinh cao hơn O nhiều! 


Nào, ta cùng làm! Ũ 
Trong thế giới thực, các sự kiện không thể s S3 ® 
được dự đoán chắc chắn. Câu trả lời tốt nhất ? \ J 
của chúng ta chỉ là có bao nhiêu khả năng ° 
chúng sẽ xảy ra, đây là khái niệm xác suất. 

Tung đồng xu là một ví dụ tiêu biểu. Khi 
tung một đồng xu thì có thể xảy ra hai khả 
năng: sấp hoặc ngửa. Xác suất để đồng xu 
sấp hoặc ngửa là 1/¿. 

Giờ hãy nghĩ rộng hơn: xác suất để hai 
người trong một trận đá bóng (hai đội, mỗi 
đội 11 người và 1 trọng tài) có cùng ngày 
sinh là bao nhiêu? 

Hãy tưởng tượng cảnh trọng tài một mình 
bước ra sân. Rồi đội trưởng của đội chủ nhà 
xuất hiện. Xác suất để hai người này không 
có cùng ngày sinh nhật là bao nhiêu? 


: 
© 
«1 


đ —- ((((# 


H) 


©. 


-#1(& 


€ 


\ 


šị 
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Bài toán 
Bất kể trọng tài sinh ngày nào thì ngày sinh của đội trưởng có thể rơi 
vào 3ó4 ngày còn lại. 

Vì vậy, xác suất để hai ngày sinh không trùng nhau là: 2/+s, hoặc 
theo tỷ lệ phần trăm thì có 99,72% xảy ra khả năng hai ngày sinh 
không trùng nhau. 

Khi thủ môn xuất hiện thì ngày sinh của anh ta có thể rơi vào bất kỳ 
ngày nào trong 3ó3 ngày còn lại, do đó để tiếp tục tính được xác suất ta 
cần nhan hai kết quả lại để thu được (4/+s x 3°/+:) ~ 99,17%. Đây là xác 
suất để trong ba người không có hai người nào có cùng ngày sinh. 

Khi các cầu thủ lần lượt xuất hiện, nếu ta tiếp tục tính theo cách trên 
đến khi tất cả 22 cầu thủ và trọng tài có mặt trên sân thì xác suất đối 
với người cuối cùng sẽ là 33/+ss, 


Wác suất để hai ` 
II8Ưởi CÓ CÙI 
‹ — n8ảU sinh dâu! 


Xác suất của môÌ cặp 





0 I0O 20[ 30 40 50 60 70 80 90 100 
3 


0 n8ớ ~ ofognloc2911gmail.com - 


Kếtquả : Yỳ 


.v....e““k.ˆ4692t9 92 


Để các fan bóng đá yêu toán 


được xem trận đấu thay vì 
gõ máy tính cành cạch, xác 
suất để không ai trên sân có 
cùng ngày sinh là: 


(13 x 2Í x 3/3 x... 


?9jz›} x 100% = 49?]% 


Và xác suất để hai người 
trên sân có cùng ngày sinh 
nhật là: 


J00% - 492]% = 
J(0]2%. 


Một kết quả 
không thẻ a§Ð 
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TÍNH TIÊN BOA THE NAO ĐAY: - _ 
_ˆ_ Ở nhiều nơi rên thế giới, oa sau khi được nh hàng phục vụ 
tốt đã trở thành một quy tắc, đồng thời cũng trở thành nhiệm - 


+ — — ải —--- 4H ¬-T~.Ồộ®Ằ—Ểễ—ằŸ#<—Ỷ-—_———Ễễ——— '“———.— +ẼẶ- ằẶ—~ ằẼ. ' ẼẺt'ẻ ẽ Thẻ th 
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SEE55EE71 00) n Bay gan 
—www## ° cân Mianh oán ˆ: 


”—-—-— e6. ở 


BI th: - Na HH 
® Năm `?48, 2% các hộ gia đình ở Mỹ I8 BENH À mm, A\ NAU L ị À 

Có tỉ vị: hiện nay con số đó la 5% 1 w® 'Bài gi l0 mg Ạ Ï 
® 13% lượng chữ Cái của một cuốn | 
sách tiếng Anh bất kỳ là chư e. 
















® Tay trái của bạn thực hiện 5% 
lượng Công việc khi bạn đánh tnáy, à 
nhưng điều nây không đúng nếu bạn 
^ đánh “mổ cò 


? đð biết 
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<Ý. ÔNG (o220/.210827/ 1 ¡cá so, (PHẾ 


Chúng ta TẾ.) từng có lúc ở nhà một mình khi cơn bão ập tới. Chớp chói lòa trên 
bầu trời rồi sấm âm ầm giữa không trung. Ta 2Ÿ] 4o[-1 1410/1917 -)((84//21/0)(1 0-10) 2<-12/05i-)/ 
bao xa? Cơn bão đang tiến đến hay đang lướt đi? May mắn là ta đã có toán học, 
toán học cũng có thể cho ta câu trả lời và giúp ta quên đi cơn 

bão đáng sợ. 


Nào, ta cùng làm! 
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ban có biết 

Roy Cleveland 
Sullivan là một 
nhân viên kiểm lâm 
tại Vườn Quốc gia 


Shenandoah, Virginia. 


Từ năm 1942 đến 


1977, Sullivan đã bị 
sét đánh 7 lần và đều 
sống sót. Vì vậy nên 
anh được mọi người 
đặt cho biệt danh là 
“Người dẫn sét” hay 
“Cột thu lôi sống”. 
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QUY ĐỐI CÔNG THỨC NẤU ĂN SIÊU TỐC 


Mẹ một người bạn của bạn nấu cho bạn một bữa tuyệt ngon và bạn hỏi bác ấy công 
thức của món tráng miệng để tự làm ở nhà. Thế thì có vấn đề gì?! À, công thức của bác 
ấy cho 12 người ăn, mà bữa tối ở nhà bạn thì chỉ có 8 người. Bạn có hai phương án: 1. ăn 
đi ăn lại món tráng miệng ấy mỗi ngày cho đến khi hết, hoặc 2. điều chỉnh công thức. 
Rồi bạn sẽ chọn phương án 2, ai mà chả thích chút gì đó liên quan đến phân số nhỉ? 


K§5XðYXšXYYYXếXYYYYšz6Xx56SSŠ% šXXxð 


Nào, ta cùng làm! 
Bước 1 Tìm lượng mà ta 
muốn giảm đi ở công thức 


nấu ăn dưới dạng phân số. 


Để làm việc này, ta đặt 
lượng mong muốn ở trên 
dấu phân số (tử số), và 
lượng ban đầu ở dưới dấu 
phân số (mẫu số). 


Bước 2 Nhân tất cả các 
Tối giản phân số.Chiacả thành phần trong công 
tử và mẫu cho 4 ta được: thức với phân số đã tìm 


được; thực hiện bằng cách 
38 hàm nhân các số đó với tử số 
rồi chia cho mẫu số. 
Như vậy, ở đây ta muốn tạo 


ra công thức mới với lượng 
bằng 2/3 công thức ban đầu. 
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VU nhHỀn th HH6 00990090906609900006060000009%4009090909069090900096906909090909909990909999990990909196990999990“ 


bạn có biết .“hi y4 


Có một thực tế là nấu ăn tốt cho não của chúng ta. Khoảng 1,8 triệu _ X : : ( F, 

năm về trước, tổ tiên của chúng ta là người HOMO ERECTUS lần đầu ï`..‹ẻ >> 
tiên dùng lửa để làm mềm thịt sống; có quan điểm rằng việc này chính : . ` ¿ \\00\\ ⁄“~ 
là động lực tạo nên cộng đồng xã hội, vì khi tốn ít thời gian hơn để nhai sG ụC - 
con người sẽ có nhiều thời gian hơn để nói chuyện (nhưng các nhà khoa _ BỘT ba (\ >> 
học không hoàn toàn đồng thuận với quan điểm này). Nấu ăn cũng KL s. \N ý 

đồng nghĩa với việc thưởng thức món ăn thông qua mùi hương tỏa ra 

khi nấu, qua đó kích thích sự phát triển của vị giác.  Ð®89 tu 1.” 


* 
V11. .44444443944440249444409424090404044449093900420399049409909090149094390900 099494 409040900909090904 0900092 VTV6 V 


Bài toán 
Phân số chia “toàn bộ” thành các phần bằng 
nhau, với mẫu số thể hiện tổng số phần bằng 
nhau. Ví dụ, ta gọi một chiếc pizza, nhưng khi 
bánh đến thì đã được chia thành ó phần bằng 
nhau, ó phần này hợp lại thành 1 chiếc pizza 
nguyên vẹn. Tử số thể hiện số phần bằng 
nhau mà ta mong muốn. 

Ở bài toán nấu ăn trang trước, ta muốn chia 
công thức thành 3 phần bằng nhau (chia cho 
3). và lấy ra 2 phần trong đó (nhân với 2). 


IÂU ÍM Tôi CH0 HÃU BÚ 
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_ Nào,tacùnglàm 
___.... Tung một đồng xu thì khả năng mặt có hình người úp. | 
FT xi ng là bảo nhị ..m. | 


—————+ 





| -'Gh .. 6 
tr†+r] FT 111111114111 111 2114 FT] 
BH Số mặt có hình người của đồng xu 1Ồ ¬ Bước 3 Số khả năng | 
HH - mong muốn / Tổng số 
l§.Mi B lí l4 ME Em lI L2 +-HÍ các khả năng có thể xảy 
__.. Bước 2Xác địnhtấtcảcác |  í ra = Xác suất. 
ị Khả nàng có thế xây x4.. 1  —- “ 
Hhệp0dgzirbd24 mát 
_ =2 khả năng có thể xảy ra. . 
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Kết quả 
56ðX0YWØYYYYWYTYYYrw76Y56fSð6X X5 
Xác suất để một đồng xu rơi với 
hình mặt người úp xuống là 50%, 
hay nói cách khác là một trong hai 
lần tung. Nên nhớ đây chỉ là kết 
quả trung bình, với những lượng 
thử ít lần, mặt người có thể sấp 
hoặc ngửa nhiều hơn, nhưng nói 
chung, nếu ta tung đồng xu 10.000 
lần thì kết quả sẽ là 5.000 lần sấp 
và 5.000 lần ngửa. 


k«: 
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ĐỪNG THIÊN VỊ, HÃY CÔNG BẰNG 


Xác định giá trị trung bình - trung bình cộng - 
sẽ rất hữu dụng cho việc thống kê và cũng hữu 
dụng trong cuộc sống hằng ngày. Bằng cách 





tìm ra giá trị trung bình, chúng ta có thể chắc Sài 
chắn rằng mọi người đều được chia những phần Bạn KP VN bán cì | 
bằng nhau, không ai bị thiếu. Hệ, kì T8 CEOREB SE % 
diệt bọ chét cho cho, có lượng các bon đủ để... 
làm 900 cái bút chị, có lượng ka li đủ để khai... 
hỏa cho một khẩu đại bác đồ chơi, có lượng _ - 
\ chất béo đủ để làm ra 7 bánh xà phòng, có _ M.- 
%ý lượng phốt pho đủ đế làm ra 2/200 que diêm_ . ị _ 
7 | LT+1  gnn/3102)10/6 =120010a LWEE: _ # 
mứt: I§W#iE——— di. — --+8/8| L1} L1 _ Ì 
| “SEN “<1 | -==== = E——4 = ==. cÝỶmm 
®= ==  ==  = s = == == =. == 
=- :==.-. =— -.-. ‹— .—-= .EEE: .E= .ÍÔ c== c== 
ll + l2 + l4 + 16 + 17 = l4 + 14 + 14 + 14 + 14 
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____ Nào, ta cùng làm! . LLLL--L-_- 
__ Tìm giá trị trung bình của các số sau:1112  . '' ` ZZZ 


- Bước 1 Tìm tổng của tất cả các số đã cho. . . - - 
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Lịch sử của đại số bát đầu tại Aí Cập 
và Babylon cổ đại, nơi người ta từn 
ra cách giải phương trình tuyến 
tính (ax=b), phương trình bác hai 
(ax?2+bx=c), và phương trình vô định 
nhiều ẩn như x?+y?=z?, Người Babylon 
cổ đại đã giải được phương trinh bậc 
hai bất kỳ bàng phương pháp giống 
như chúng ta sử dùng ngày nay. Họ 

cũng đã giải được một số 
phương trinh vô định. XÀ 


NHÀ VÔ ĐỊCH CHẠY NHANH ĐẾN MỨC NÀO? 


Hàng triệu người chứng kiến Usain Bolt giành huy chương vàng cự ly chạy 100m Thế vận hội 
London 2012. Một vài người còn nhớ thành tích của anh ấy là 9,63 giây. Nhưng cụ thể anh ấy đã 
chạy nhanh đến mức nào? Tính toán tốc độ có thể sẽ dẫn đến nhiều tranh luận thú vị, ví dụ về kỹ 
năng của các cầu thủ bóng đá hay cách con ốc sên bò trong vườn. Rất may là có một công thức 
giúp ta tìm ra tốc độ trong bất kỳ tình huống nào. 


Nào, ta cùng làm! 

Tốc độ = quãng đường / thời gian 

Bài toán 

Km/h đôi khi khá khó để ước lượng, vì hầu hết 
các cự ly ta thực sự nhìn thấy đều nhỏ hơn 1km. 


Bước 1 Đếm bằng giây hoặc bằng phút 
khoảng thời gian để một người chạy hết một 


quãng đường cho trước. 
Bước 2 Ước lượng độ dài của quãng đường Nhưng ta có thể đối từ ki lô mét sang ng Ta cũng 
theo đơn vị mét hoặc ki lô mét. cần nhớ rằng chạy 1km sẽ mất rất nhiều giây, nên 


ta cũng phải đổi cả đơn vị thời gian. Dùng phân 
số để thay thế cho các giá trị tương ứng (1km = 
1.000m) và việc một đơn vị khi chia cho chính 
nó sẽ bị triệt tiêu, ta có thể đổi từ đơn vị m/s sang 
đơn vị km/h. Vậy 1m/⁄s khi chuyển sang km/h sé 
là: 1⁄sooo x 3.ó0O = 3,6km/h. 


Bước 5 Lấy độ dài của quãng đường chia cho 
thời gian để ra tốc độ của người đó theo đơn 
vị mét/giây, mét/phút hoặc mét/giờ. 





Tai Thế vân hội London, sain đã hoàn 
thành cự lụ 100m trong 962 giâu. 


—— —— ————— _— 








Kết quả 
100 mét : 9,3ó giây x 10,38m/s 


Để chuyển từ đơn vị ki lô mét trên giờ, 
ta chia kết quả cho 1.000 để đổi từ mét 
sang ki lô mét, rồi nhân với số giây trong 1 
giờ (óO (giây trong 1 phút) x éO (phút trong 
1giờ)) 





128/Iwy x 6Ú x 6Ú = 
Jl3lkmih 


Usain lập kỷ lục thế giới cự ly 100m Giải 
vô địch điền kinh thế giới tại Berlin, Đức 
năm 2009, anh hoàn thành phần thi của 
mình trong 9,58 giây. Hãy thử xác định 

tốc độ của anh ấy theo đơn vị km/h. 
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DIỆN TÍCH TUYỆT VỜI 


Bạn muốn mua sơn trang trí phòng ngủ nhưng lại 
không muốn mua thừa. Làm thế nào để biết bao 
nhiêu là đủ? Biết cách tính toán diện tích phòng, 
sàn hoặc tường là một kỹ năng hữu dụng trong cuộc 
sống, vậy nên hãy chú ý vào phần dưới! 


Nào, ta cùng làm! 
Tổng diện tích tường phòng ăn nhà tôi là 
bao nhiêu? 










Bước 1 Đo chiều dài chân tường. 
Bước 2. Đo chiều cao 
của bức tường. 


° 


— Tình điện ma 





= thế nào? 


44 








Bước 3. Nhân chiều cao và chiều 
đài với nhau. 


Bước 4. Lặp lại với các bức tường 
khác trong phòng. 


Bước 5. Cộng tất cả các diện tích 
tường lại với nhau. 


Ị I . 7 í 

\ và Vệ 
~ cÁC sấy b 
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bạn có biết 
Ta có thể sử dụng phương pháp này 
để tìm điện tích của các hình được 
ghép từ nhiều dạng hình khác nhau. 
Chia nhỏ hình cần tìm diện tích 
thành các hình chữ nhật và hình 
vuông, rồi tìm ra diện tích từng 
phần riêng lẻ ấy. 

Ví dụ, hình bên phải có thể dễ 
dàng chia thành 1 hình vuông và 1 
hình chữ nhật. 


biện tích của hình chữ nhát: : 
9cm x œn = lồn : 
Điện tích của hình vuông; 
?œn x ?œn = 3œ" 


Tổng diện tích là 


lồcm! + #œn = l9œn? 





` 
#1... 99t t101940090(0900009000500000090010202000000009000000200904000909043909039390390590932000000090090000901900902009019919619394090010140190190199195964913909014190900900909090090990909090999S%VV9 


Bài toán 
Diện tích được tính bằng các đơn vị “vuông” ví dụ như mét Kết quả 
vuông, xen tỉ mét vuông. Để xác định được có tất cả bao nhiêu tho 2á.) 11442 hhàààu. 
mét vuông, ta cần hình dung ra số hình vuông 1m x 1m ta có thể 2 bức tường của phòng ãn có 
xếp lên bức tường; phép nhân là một cách dễ dàng giúp ta thực kích thước 4m x 2m và 2 bức 
hiện việc này. tường còn lại có kích thước 
Một hình chữ nhật có kích thước 2m x 1m được tạo nên tử 2 5,5m x 2m. Vậy tổng diện 
hình vuông 1m x 1m hay 2m2. Hình chữ nhật 3m x 2m sẽ gồm ó tích là: 





hình vuông 1m x 1m hay óm?. Khi đã biết rằng 2m x 1m= 2m? và 
3m x 2m= óm‡, ta có thể thấy, việc cần làm chỉ là nhân chiều dài 
với chiều rộng để tìm ra diện tích. 


(tx?)x?+(33x?)x? 
= 1b + ? 
= dâu 
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bạn có biết† 

Archimedes (khoảng riăm 287 TCN - khoảng ñăm 212 TCN) 
được coi là nhà toán học cổ đại vĩ đại nhất. Có.một giai thoại 
kể rằng Archimedes được vua Hiero ÍI yêu cầu xác định xem 
chiếc vương miện của ông ta có phải được làm hoàn toàn từ 
lượng vàng mà ông ta cung cấp hay đã bị độn thêm kim loại 
rẻ tiền. Archimedes đã tìm ra một phát kiến mới trong khi 
tám: ông đã để ý thấy, khi người ông càng chìm sâu xuống 
nước thì mực nước lậi càng dârig cao hơn.'Do đó, ông chỉ cần 
nhấn chìm chiếc vương miện, rồi đo lượng nước đã bị chiếm 





1⁄1. bỒ( Đáp án chỗ, để tính ra thể tích của nó. Khối lượng riêng hay tỉ trọng 
Trong ví dụ này, của:chiếc vương miện được tính bằng cách lấy khối lượng 
kết quả là: của chiếc vương miện chia cho thể tích nước bị chiếm chỗ. 
XE 24 0)318 10cm Archimedes đã quá phấn khích và nhảy ra khỏi bồn tám, vừa 
lR Tin ai † trần truồng chạy dọc phố vừa hét lên “Ơ-rê-ca! Tìm ra rồi!” 
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ĐI VÒNG VÒNG 


Ngày nay, có vẻ chúng ta dành rất nhiều thời gian 
chạy quanh những vòng luần quần, chính xác là ta đã 
lãng phí bao nhiêu năng lượng cho việc này? Quãng 
đường quanh một hình tròn dài bao nhiêu? Đường 
tròn là những đường thẳng được bẻ cong cho đến 
khi hai đầu của chúng gặp nhau. Vừa hay, từ bé ta đã 
thích tìm hiểu những viên bi, mà tính toán số liệu về 
hình tròn thường liên quan rất chặt với số pi (Œ). 


Nào, ta cùng làm! 


Làm thế nào để tính được 

độ dài của đường tròn? (uôộc kÀÁ ỘN, 

Trong toán, độ dài này được 21 

gọi là chu vi. 

Bước 1 Xác định đường một điểm trên đường tròn. 
kính của hình tròn. Đường Bước 2 Nhân kết quả bước 1 
kính là độ dài của đoạn với 7; nếu không có máy tính 


thẳng có hai đầu nằm trên thì dùng 3,14 thay cho 7. 
hình tròn và điquatâmcủa  Giờta hãy thử tìm chu vi 
hình tròn đó. Đường kính của hình tròn có đường kính 
đồng thời có độ dài bằng2 là 38cm. 

lần bán kính, bán kính là 

khoảng cách từ tâm đến 
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Kết quả 


Chu vi = 38cm x 7r = 119cm 


Công thức này cũng có thể được viết 
dưới dạng 27r R với R = bán kính. 


$Ÿ° Z bánkính 
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PYTHAGORAS NÀO? 


Tôi cần một cái thang dài bao nhiêu để tới được mái nhà? Chặng 
đường sẽ gần hơn được bao nhiêu nếu như tôi đi cắt xuyên qua 
thay vì đi vòng qua công viên? Mỗi ngày ta đều bắt gặp những 
vấn đề có liên quan đến tam giác vuông, và may thay ta đã có 

định lý Pythagoras giúp sức trả lời các câu hỏi này. 










Nào, ta cùng làm! Trong đó c là độ dài cạnh dài 
Định lý Pythagoras dựa trên nhất của tam giác, và a, b là độ 
ý tưởng rằng nếu có một tam dài hai cạnh còn lại. 


giác vuông và ta dựng trên Khi đã thừa nhận định lý 
mỗi cạnh của tam giác đó một này đúng thì nếu ta biết độ 
hình vuông thì hình vuông đài hai cạnh của một tam giác 
lớn nhất sẽ có diện tích bằng vuông, ta có thể tìm ra độ dài 
tổng diện tích của hai hình cạnh còn lại. Cạnh dài nhất 
vuông bé hơn. Điều này có của tam giác vuông được gọi là 


thể được mô tả theo biểu thức cạnh huyền. 
Sau: 


- 0f0qnhoc29] I(4)gIH(IÏ.COIH -neitoeoentepeoo 


như sau: 


Vạy độ dài cạnh huyền của 
tam giác vuông có hai cạnh 
còn lại lần lượt dài 3cm và 
4cm là bao nhiêu? 

Bước 1 Viết ra công thức: 
a?+b2=c2 

Bước 2 Thay thế độ dài 
Các cạnh vào vị trí a và b 


tương ứng trong công thức: : 


3+ at = ở 


© 
Vị * Bướcthứ3lA ÀÔ._. 
+ = 
giải c. Cụ thể 5 
? 


25=c? 
125=5=c 


X 


: Bài toán 
: Định lý Pythagoras được phát biểu chính xác như sau: “Trong một tam giác 
: vuông, bình phương độ dài cạnh huyền bằng tổng bình phương độ dài của 
: hai cạnh còn lại": Từ hình vẽ trên đầu bức tượng Pythagoras (trang 50), ta 

: thấy: 





Diện tích hình vuông a + điện tích hình vuông b = điện tích hình vuông c 


Khi đã tìm được diện tích của c, ta có thể tìm được độ dài của cạnh tương ứng 


: bằng cách khai căn kết quả tìm được; vì hầu hết các kết quả của ta sẽ không 
: phải số nguyên nên nút Ý_ trên máy tính sẽ thay ta thực hiện bước này. 


h ˆ 
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ĐIÊN CUỒNG MUA SẲM 


Bạn đang xem chương trình yêu thích và quảng cáo 
bỗng chen vào. Bạn đã chuẩn bị đổi kênh, nhưng lại 
thấy chương trình khuyến mãi và mức giảm giá cho 

chiếc tỉ vi mới tỉnh kia thật không thể tin nổi! Nhưng 


rốt cuộc thì giá của nó là bao nhiêu? Đó có thật sự là 
một món hời? Giá đó có rẻ hơn ở các cửa hiệu khác trên Nào, ta cùng làm! 
h Ị 


phố? Với một chút luyện tập, chả mấy rồi bạn sẽ trở 
thành người tiêu dùng thông thái! 









Làm thế nào để ta tính được một chiếc tỉ vi giá - 
500 bảng giảm giá 20% thì còn bao nhiêu? 


Bước 1 Tìm 10% của giá bán ban 
đầu bằng cách dịch dấu phẩy về NI 
phía bên trái một chữ số. 

J0% của 30000£ = 3000£ + 


Bước 2 Nhân đôi kết quả, vì 
10% + 10% = 20% 


` „ (5000 + 00£ = 100006 3 


Bước 5 Lấy giá bán ban đầu trừ 
đi số tiền được giảm để tìm được 
giá bán cuối cùng. 
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Bài toán 

Tính giá bán sau chiết khấu cũng chủ yếu sử dụng 

công cụ mà ta dùng để tính tiến boa (trang 2é-27). Khi 
đó, ta sẽ tìm 5% thông qua việc tìm ra 10% và đem _ ban có biết! 


chia kết quả cho 2, rồi cộng hai đáp án với nhau để ra Biết cách tính tiền lãi trong tài KP tết kiệm 
Ƒ : cũng là một kỹ năng rất hữu ích, và tỷ lệ phần 
tiền boa cho nhân viên phục vụ. 


trảm cũng có thể giúp ta việc này. Nếu ta có 500£ 


Ở đây chúng ta cũng dùng cách tương tự: ta coi giá :_ trong tài khoản ngân hàng với lãi suất ó% một 
bán ban đầu tương ứng với 100%, và ta có thể tìm ra -__ năm, sau một năm số tiền của ta sẽ tăng thêm ó%. 
10% và 1% bảng cách di chuyển dấu phẩy sang bên -__ Đểtinh toán chính xác khoản lãi đó, ta sử dụng 


trái một hoặc hai chữ số. Điểm khác biệt so với tính công thức sau: 


tiền boa là cuối cùng phải trừ các giá trị cho nhau 

thay vì cộng chúng lại. Giờ thì hãy đi thẳng đến cửa 
hàng, nơi có những món hời để mua và những bài : 
toán để giải. _ 100 


Số tiền sau lãi = 


(100 + số % tăng thêm) „ ‹s tiền bạn đầu 


Trong ví dụ trên, ta có: 
(100 + ó)/100 x 500 = 530£ 


Nllu vâu số tiên của là 





két SiaG 16 66c5)á4 4Ð ⁄4 220 Me1LJe L9) 

tu 
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HÔM NAY LÀ THỨ MẤY? 


Khi không có lịch trong tay, chọn ngày tổ 
chức tiệc dường như là bất khả thi. Mẹo 
nhỏ sau đây sẽ giúp ta biết một ngày bất 
kỳ sẽ rơi vào thứ mấy: mọi người đều thích 
tiệc tùng vào tối thứ Sáu và tối thứ Bảy, 
nếu tổ chức vào thứ Hai thì nhiều khả năng 
ta sẽ phải ăn tiệc một mình. 


Bạn có biết 


YYYxz#øx%š%SW5Kxxxzm 
Trước khi lịch Gregory ra đời, hầu hết các quốc 
gia đều dùng lịch Julius vốn được Julius Caesar Nào, ta cùng làm! 
công bố năm 45 trước Công nguyên. Loại lịch này Ngày thứ 47 tiếp theo sau Bước 2 Bắt đầu từ thứ Tư, 





được sử dụng rộng rãi cho tới thế kỷ 1ó, nhưng cứ 









128 năm nó lại bị sai 1 ngày. Lịch Gregory được đề thứ Tư này sẽ là thứ mấy ta đếm đủ 5 ngày dư xác 
xuất bởi Aloysius Lilius, một nhà vật lý học sống trong tuần? định được từ bước 2: 
tại Naples, Ý và được thông qua bởi Giáo hoàng 1 ngày là thứ Năm 
Gregory XIII theo đề xuất sửa những lỗi sai trong Bước 1 Chia số ngày cho 7 2 ngày là thứ Sáu 
lịch Julius của Hội đồng thành phố Trent (1545- ị : : 

1563). Sắc lệnh được Giáo hoàng Gregory XIII ban MP 2 Q20 b may vu 3 ngày là thứ Bảy 
hành vào ngày 24/2/1582. Lịch mới này được 4 ngày là Chủ nhật 
thông qua sử dụng tại một số quốc gia vào cuối 5 ngày là thứ Hai. 





năm đó, và trong các thế kỷ tiếp theo lần lượt các 
quốc gia khác cũng áp dụng loại lịch này. Hiện nay 


đây là lịch chính thức sử dụng rộng rãi nhất. 
s4 http://tieulun.hopto.org 
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PHÂN LOẠI ĐÔI KHI KHÁ VUI 


Phân loại học là môn khoa học sắp xếp các sinh vật theo nhóm. Nhưng mà 
nghe có vui chút nào đâu?! À, có lẽ không phải với tất cả mọi người, nhưng 
mẹo này chắc sẽ khiến bạn mỉm cười. 


Nào, ta cùng làm! Bước 4 Lấy kết quả ở bước Bước 7 Hãy nghi đến 

Bước 1 Chọn một số trong 3 trừ đi 5. một loài động vật có tên 

khoảng từ 1 đến 10. tiếng Anh bát đầu bằng 

,„ i chữ cái cuối cùng của tên 

Bước 2 Nhân số đã chọn ⁄ Bước 5 Đổi số tìm được ra đất nước mà bạn vừa nghĩ 

với 9 (để tính được nhanh -__ chữ cái có thứ tự tương ứng đến. 

hơn, xem lại trang 10). .. Lo trong bảng chữ cái † 

| (1=a,2=b, vx..) ; lÌ 

Bước 3 Tìm tổng các chữ Í ta Bước 8 Hãy nghĩ đến một 

số của kết quả ở bước 2. màu tiếng Anh có chữ cái 
Bước 6 Hãy nghĩ đến một ⁄ đầu tiên giống với chữ 
quốc gia có tên tiếng Anh cái cuối cùng trong tên 
bắt đầu bằng chữ cái vừa của loài động vật bạn vừa 
tìm được. nghĩ đến. 


 — 
` Kết quả Kết quả của bạn ⁄Z 
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Bạ 

th 
Phân ! lọ, đÏ cái 
øi ŠI đó y XO0ln 
Sao/ 


Bài toán 

Mẹo ở đây là chữ cái tìm được sau khi lọc và phân 
loại luôn luôn là chữ “d”, bất kể ta có chọn số nào. Lý 
đo là vì nhân một số có một chữ số bất kỳ với 9, ta 
luôn được kết quả có tồng các chữ số là 9, trừ đi 5 sẽ 


được 4, và chữ cái thứ 4 trong bảng chữ cái là chữ “d' 


Đan Mạch (Denmark) là đất nước duy nhất ở châu 
Âu có tên bát đầu bằng chữ “d” (các quốc gia còn lại 
có tên tiếng Anh bát đầu bằng chữ “d' là: Djibouti, 
Dorninica, Dominican Republic). Với những người 
chọn Đan Mạch (Denmark), phần lớn sẽ nghĩ đến 
'Kangaroo' với chữ cái “k” vì nó giúp ta dễ dàng tìm 
được màu sắc tương ứng là màu cam (orange) 


một chú Kangaroo 
màu cam (orange) 





đến từ Đan Mạch 


(Denmark)? 


Rất nhiều người ra 


kết j8 B./giồi 


3ÿ tấR Qóf9 


s9 


-1©N2/.\N|\|p)-ie)v|= . 


-7111191/10 1-1 N71 niệm để chỉ những từ hoặc cụm từ đọc xuôi 
hay ngược đều giống nhau, ví dụ như, “race car” hoặc cả cụm 
“sa man, a plan, a canal, Panama”. Ta có thể viết từ và cụm từ 
1/-1004081/177.10- 1-0 0ï 10/2100 2)000 177.000, 00/0111: 0/00 (0270ÚÖÓÔ 
toàn giống nhau! Và ta cũng có thể làm vậy với những con oi 


@® Ø © 


Nào, ta cùng làm! IE- 2140)00)/90/209i00-~-100 Ì95\/4994)41-89410/-09)41-)) 










|=11/oici N@ja16)001019)- 90107): 107/22/6) l016)00-1914972)))016)49)01<. 
|.ệv ĐÀ 6727/ lạI2)019L2)9SL-110)0/0/092A121 
KY//4cS 0© V//A (0650) Ì0)9(9/003 


|=11(o1o0229)2199a140(0/9400100100) 
Lo (efela100-9007-0a1o5 


|z11/o1oÐK-116(0)41-0)472)0-9002)0) 
)0!149)091aY-190 


Iz11/oiof ÐÀ[210001o19)a10/-) 
ĐẠT-Y-oÄ)9Ƒ-1)1a16)/6)101<094101-19) 
lại bước 2 và bước 3. 


INus Wf0(Í<10)10)018016)6)1:9749)19] 


=†-Itef-|d) 


„A 4 5 
2ƒ „ấ 

Rưủ 

z ^ 


l2)-5070001710l/ 81000155) palindrome, | 4p1e72)01-4)0)⁄21021ei-.of0a1ạ1ofa(e)a0/1950)9)9) 
[l[S1000)4)09/10000 02 19)0(9/9ã04.4010)01210901e7-1a1-2-240)/210-1ei-.o1e-)00000//10)0/0i00040) 


Đ4916)01°27)//(0)196916)41-4)1419) 916: (oi b)(o1 0-19 7o AI 9/24/22 10)0/9)e1(o00/084412)01010) 


: =, 
|MS1)1016)49)0131<6 

W)49)07-29.10(e4i-147-i0e-i0e2(ei-1o011o8a(o)a00104010/010ic100--0-(o1v-0-) - 
|02))0016)69))91©08ạ1e1oXer-10a10a120//10990004019101049/6)01-101)91.9001Ì-Woi00121010[-)0 21-0) 


I2220Đ)00ạ1240/9)186-10e:200210(92a)(2)00aY)0120001509)407/2)a0o/2(o11001002000240)0/0/0)a1-4e 
-)0NY-(o9z20010)101-62-1o1eie1.19109)9/01)ạ100-1914.107/2)0109a10/-0đ(1e002io0v-0-10) 
|921)18)491341<241-1618)1/010001--199a14190/2469)0/9100>19)101-100)//0)0142)6 


SE2106L-0/6- cố [-0ì19)107/-)07416100) /đạ†,(e1/c7-1oe721)0016)49)001e> 


t) 


œ ứ ® G3 B 


87 
MS) 
. 87+78=1ó5 
.- 1ó5+5ó1= 726 
. /26+ó27=1353 
o6... 
II©⁄2 
⁄2CXÌ 
. 132+231=3ó3 


234ó 


. 6432 
. 234ó+ó432=8778 





bạn có biết 

Khái niệm Palindrome ra đời từ khoảng những năm 79 Công nguyên, thời điểm 
một palindrome được tìm ra ở Herculaneum, một trong những thành phố bị chôn 
vùi trong tro bụi từ vụ phun trào xảy ra vào cùng năm đó của núi lửa Vesuvius. 


Palindrome “Sator Square” đọc bảng tiếng Latin là “Sator Arepo Tenet Opera 
Rotas”*. Đáng chú ý là chữ cái đầu tiên sẽ “triển khai” thành từ đầu tiên trong cụm 
diễn giải, chữ cái thứ hai tạo nên từ thứ hai, và cụm này đọc ngược lại cũng vẫn y 
như cách đọc đầu tiên. 
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CHIA HẾT DỄ ẤY MÀ! 


Phép chia có thể không dễ như ăn một cái bánh hay uống một cốc trà, nhưng đừng sợ, vì 
đã có những quy tắc đơn giản cho phép ta kiểm tra xem một số có chia hết cho một số 
khác không mà không cần phải mất công tính toán quá nhiều. Giờ bạn thấy đỡ hơn chưa? 


siIt¿ ¿ | Một số chia hết cho 





⁄ 
¬ Nào,ta  - ._ Nếu chữ số cuối cùng là số chẳn (0, 2, 4, ó, 8). 





. "HIẾC, | 
_ cùng làm! _- | 


Nếu tổng các chữ số là một số chia hết cho 3. 





F- 
| 


Nếu hai chữ số cuối cùng tạo thành một số chia hết cho 4. 





| Nếu chữ số cuối cùng là O hoặc 5. 





- Nếu số đó chia hết cho cả 2 và 3. 





Nếu lấy chữ số cuối cùng nhân với 2, đem phần còn lại của số đó trừ đi 
số vừa tìm được và kết quả thu được chia hết cho 7. 





Nếu ba chữ số cuối cùng tạo thành một số chia hết cho 8. 





Nếu tổng các chữ số là một số chia hết cho 9. 





Nếu chữ số cuối cùng là 0. 





Nếu tổng các chữ số hàng chẵn (hàng chục, hàng nghìn, hàng trăm 
nghìn...) trừ đi tổng các chữ số hàng lẻ (hàng đơn vị, hàng trăm, hàng 
vạn...) thành một số chia hết cho 11. 








62 Nếu số đó chia hết cho cả 3 và 4. 


BH s>>—>—.> 














Kết quả 


Có 
"ˆ 
Không 


sẽ 







Không 


Có 
Có 
Không 


5 
ọ 
_ (Chẳn; 1+1+4= ó; ó: 3= 2) Có 
8 
2 
5 










(2x2=4; ó7 -4= ó3; 63:7 = 9) Có 
(2x5 = 10; 90 - 10 = 80; 80 : 7 = 11,43) Không 


109.81ó | (81ó :8 = 102) Có 
216.302 | (302:8= 37,75) Không 


(1+ó+2+9=18; 18 : 9 = 2) Có 





17 
80 
11 
(Chẵn; 3 + O +8 = 11; 11: 3 = 3,6) Không 
67 















(2+0+1+3=ó;ó:9=0,6ó) Không 
Có 
løc Không 
(3+4) - (1+6) = 0;O: 7 = 0) Có 
25176 | (6§+7)-(2+1+6)=3;3:7=0,42) Không 









ó+4+8=18; 18 : 3 = ó (Có chia hết cho 3) 
48:4 = 12 (Có chia hết cho 4) 

5+2+4=11;11: 3= 3,óó (Không chia hết cho 3) 
24:4= ó (Có chia hết cho 4) 





Có 






Không 
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87. 


NHỮNG CON SỐ KHÔNG THỂ TIN NỔI 


Khi ta bắt đầu học đếm, các con số nhỏ và dễ theo dõi, ta có thể 
dùng ngón tay để đếm. Nhưng khi lớn lên, ta phát hiện ra những 
con số ngày càng lớn thêm, lớn thêm và lớn mãi. Và khi có hứng 
thú với thiên văn học, ta sẽ còn gặp những con số thậm chí là quá 
lớn để có thể hiều được. May mắn thay, hệ thống ký hiệu khoa học 
trong toán học cho phép chúng ta ghi lại những số lớn ở dạng gọn 
gàng và dễ sử dụng hơn. 










Nào, ta cùng làm! 
Ta sẽ viết một số ở dạng ký hiệu Bước š Lấy số thu được ở bước 1 nhân 
khoa học như thế nào? Vidụsố với lũy thừa cơ số 10 và số mũ là số tìm 
4.5ó0? được ở bước 2. Nếu không làm sai quy / 

tắc về chữ số có nghĩa (xem trang 7é) thì 
Bước 1 Thêm một dấu phẩy thường ta không cần phải ghi đầy đủ 
vào sau chữ số đầu tiên: 4.560 các chữ số 0O. 


sẽ trở thành 4,50. |} 
Bước 2 Đếm xem ta đã di | \ 


chuyển dấu phẩy bao nhiêu vị 

trí. Số này sẽ là số mũ trong kết 

quả cuối cùng của ta. Ở đây, để 

biến 4.5ó0 thành 4,540 ta đã di 
ca _ chuyển đấu phầy 3 vị trí. 









Kết quả 
4,560 x10° hay 4,56 X 10 
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Bài toán 
®%X%Sšxxxwx# 
Ký hiệu khoa học (scientifc notation) là cách viết 
những số rất lớn hoặc rất nhỏ bằng lũy thừa của 10. 
101 =10 
107 = 10 x 10 = 100 
10 = 10 x 10 x 10 = 1.000 


Cách này sẽ rất có tác dụng khi ta muốn viết gọn 
một số rất lớn. Ví dụ ta có số 3.450.000.000. Ta có 
cách viết tương đương là 3,45 x 1.000.000.000. Và 
1.000.000.000 lại có cách viết khác là 107, vì 10 x 
10 x 10 x 10 x 10 x 10 x 10 x 10 x 10 = 1.000.000.000, 
Như vậy ta có thể viết số đã cho dưới dạng 3,45 x 
10? hay 3,45 tỉ. 

Để chuyển một số từ cách viết theo ký hiệu khoa 
học về dạng bình thường, ta cần di chuyển dấu 
phẩy. Nếu như số mũ là ó thì ta di chuyển đấu phẩy 
é vị trí về bên phải, thêm số O nếu ta không còn vị 
trí nào để di chuyển. Nếu số mũ là âm, ta di chuyển 
dấu phẩy về bên trái và làm cho số ban đầu bé đi. 
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BÌNH PHƯƠNG LÀ HỢP MỐT 


Bạn có biết bình phương trong toán học là gì, và nó có liên quan 





Kết quả 


Xếp hai số tìm 
được với nha 
gì đến hình vuông? Khi cần bình phương một số, ta nhân số đó với ¬ 0E kết Đã 
chính nó. Nếu ta có một hình vuông, chiều dài và chiều rộng của 1 


F š là 225. 
nó sẽ cùng bằng một số, bạn đã thấy có liên hệ chưa? 


Nào, ta cùng làm! 
I! 15 x15 bảng bao nhiêu? I 
I | 
¡ Bước 1 Lấy chữ số đầu tiên của số đórồi —\ 
¡ nhân chữ số này với chữ số liền sau nó: 
l 

| 

l 


1x(1+1)=1x(2)=2 








| 

| 

Bước 2 Nhân hai chữ số 5 còn lại với nhau: : 
| 

l 


5x5=25 
_Ắ...... 7... 7. jJ 7 
2 
lân sô do với 
chính nól 
⁄ \ 
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Ăn NỔ: 
điên sý q¿ vại Q 


Bài toán 


Công thức mà chúng ta 

sử dụng ở đây là N x (N+1). 
Giống như khi nhân các số 
có hai chữ số với nhau, ta 
phải nhân các chữ số hàng 
chục và hàng đơn vị. Với 
các chữ số hàng đơn vị, khi 
nhân 5 với 5 ta luôn được 
25; nếu nhân 5 với 10, ta 
được 50, và hai lần 5O sẽ 
cho ta kết quả là 100; khi 
nhân 10 với 10 ta tiếp tục 
thu được 100, tổng cộng ta 


_có 225. 


Nhưng còn bình phương 
của một số khác, ví dụ như 
19 thì sao? 


\ 


Nụ su” 


Bước 1 Tìm hiệu của số cần bình 
phương với bội số gần nhất của 10; với 
19 thì ta chỉ cần thêm 1 để được 20. 


Bước 2 Nếu bội số của 10 lớn hơn số 
cần bình phương, ta sẽ đếm lùi lại theo 
số tương ứng tìm được ở bước 1. Nếu bội 
số của 10 nhỏ hơn số cần bình phương, 
ta sẽ đếm tiến lên; với 19, ta sẽ đếm lùi 
lại 1 đơn vị để được 18. 





Bước 3 Nhân bội số của 10 và số tìm Bằng cách chọn số sao cho 
được ở bước 2 với nhau: 20 x18 =3ó0. luôn thu được bội của 10, ta đã 
(Muốn tính nhẩm thì ta chỉ cần nhân làm đơn giản bài toán để có thể 


với 10 rồi gấp đôi kết quả.) tính nhẩm được. Nhớ rằng ta 
còn có thể phân tích một số lớn 

Bước 4 Cộng kết quả với bình thành tích của hai hoặc nhiều 

phương của hiệu tìm được ở bước 1: hơn hai số, điều này sẽ làm cho 

12=1 bài toán trở nên dễ hơn. 

3éO +1 = 3ó1 


/ 
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TỔNG CỦA TỔNG 









Đã bao giờ bạn nhìn chằm chằm vào đống tiền lẻ của mình ở 
quầy tính tiền và tự hỏi rằng mình có đủ tiền để mua sữa (thứ 
bạn cần) và một thanh sô cô la (thứ bạn không cần)? Bạn có 
đủ tiền mua kem và khoai tây chiên (bạn thực sự không muốn 
lựa chọn)? Nếu học được mẹo nhỏ này, bạn chắc chắn sẽ 
không cần đến máy tính để tìm ra câu trả lời. 


Nào, ta cùng làm! 
Làm thế nào để tính được 81 + 78 = ? 


Bước 1 Chúng ta dùng 
các số tròn chục càng 
nhiều càng tốt, vậy nên 
ta sẽ làm tròn số thứ hai 
thành số tròn chục gần 
nó nhất. 
78+2=80 

2 là phần chênh thêm 
Vào. 


Bước 3 Lấy kết quả bước 2 bớt đi “phần chênh thêm 
vào” ở bước 1, ta được đáp án cuối cùng. 


Bước 2 Cộng số này với 
số thứ nhất: 
80 +81 =1ó1 
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Kết quả % sọ Tưïnh BH. 
Kết quả thu được là: = j#. n 
Ễ + 
#* vi à lê : ni 
4 / v 


Bài toán 

Cũng giống như mẹo nhân ở trang 
80-81, ta có thể viết một số thành 
tổng hoặc hiệu của hai số khác. Số 7 
có thể được viết thành 3 + 4 hoặc 
10 - 3 vì cả hai phép tính này đều ~ Ệ 
cho kết quả là 7. Khi tính toán với ` ¬—= 
các số có hai chữ số, sẽ đễ hơn khi 
biến đổi phép tính thành cộng hoặc 






trừ các số tròn chục gần nhất. Sau \ _—- 
đó chúng ta chỉ cần trả lại phả 
MO bog ae v2 20c) Mày phép tính nàu nữa: Z = 
chênh lệch. Lần sau, khi ra quầy tạp gì + 35 = _ 
À + 9ỏi s ® 
hóa hãy thử dùng mẹo này. 
š SN 2iNU *  w-8¿ã llọt Ine® 


9+39=lj 
Dl+3=132 
Z7 J \ \ http://tieulun.hopto.org Z3 


















[29C .\),NH|e s0] 5i0ðjr|- 
Kết quả 


[4/1 s[-Ñ 4i 11/04/17 7/11osio)i1e84/1-1/1)10/,41/ 407-1419 eo) Khi cộng hai số lại ta có: 
97-14841-19Ä4:1-1901/)-0c-1<-0(10--1.-04/1005|llI(o)(12015)i-15) ó+4=10 

UY INI- 1Ý-(00-314//1.4/1/-)02-.064//2)/ A/..s1/51100))/)1/41-) 
[GlYj0|9lÑ|ol¡¡1-155/)/97-7-1100--10s)ji(5á‹-leo0-010)2/1eji)là4|4) 
[oT,oÐ /-Ng)(11/4 1Ï e1 V-|1( Ð 


Nào, ta cùng làm! 

HE )((090104†-(919(2406009)104)16)0-91214100)20910) 

01019060 SÁC)7 
l/9,107-99041-106/-100-)40004197-1000)41<)918000) ⁄ 

[AIN@0)41507/6)91116)17-19E1411/241100191-1c140/0) 4124 

[99(6)41527/9)1061-10610/9)91-201/-0/21412)00940401 

E 1010/11 c140(6)41246)0/9)91-0)1/0)N99)412 20 

. 


% 


số:dường 


“ —————————> 
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Bài toán 
Theo thứ tự thực hiện phép tính (xem trang V.:/A2)) 
I9016)9196081016)406)141806119)016)09)9)01-20419)01167-1e8-1o00†-0 12 --o. 
IAT2YoNe\0)a1214100609012044)0ạ14105)903)0)01-106016ã-10160)1- 01-1 
l/16)0102190104)1210/6107206L207200101)0004919)0/0/000-19-9000Y2012 
Ì2)0121019/0)01-610/207209)06)0100//2))001/219)4)7-14612)00)9)412)0 9012) 
I06010E-191001410/01-007-100900.40)041-19004Y-0/419)41<)9110000a1e7-16 
ISEIPE)4100n)00720-.21919)410/6)41-77394)1069940191010)a1o)91000001-) 
[J9)8815/9)0120141610F21000012)010y20-:c1s)1061ạ10074c)0101/-1161-)ạ110g2)! 
IJA c19Ã9)0)12100-41214109012004019ã-01)41010/0127.40)0019fa1-1//67-10) 
D01 20- o146)01910/9)015401/2001210616)0010/9)ạ1>24016)0712)01010(-1 
I09(el!> Ar20- 2Ä1:)09)000151919)0)1c1000721012419012000016ã-0)) 
(©)(9Á7-06†-10)1210104006)10:416)00-1672)))1/90)a1-100/9)01-7610(6)a154 
\//9)/09)012)916.9)4120)/20/209141994214154.9)4140)41910-97-)140-- 
II (9)8124610(6)015407/0)189)ạ1©)9ã0496 


l()/01/0/1/1009220(()04,/0(0)Nu/),.,(Ín 
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lU 


Bạn có biết 

Rhesus là một protein có trong tế bào hồng 

cầu. Những người có protein này thuộc nhóm 
Rhesus dương tính (Rh+), và những người không 
có thi là Rhesus âm tính (Rh-), những người 
mang nhóm máu Rh- chỉ có thể cho và nhận 
máu cùng nhóm máu. Tỷ lệ máu hiếm Rh- cao 


xÌ 


nhất là ở xứ Basque, một vùng nằm giữa Pháp 
và Tây Ban Nha, rơi vào khoảng 30%; với phần 
còn lại của châu Âu tỷ lệ này vào khoảng 16%. 
Ngược lại, với châu Á và châu Phi, hội chứng 
này chỉ xuất hiện ở dưới 1% dân số. 


III( x DI = ĐUUNU 
DI II GÌ U) 
II 00001 5 0\)) 
ñM x AMI = ĐHUIIU... 


1 m———..-._..—— nniuriiollisiinsrf 007. 
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CHỮ SỐ CÓ NGHĨA (SIGNIFICANT FIGURES) 


Kết quả của một phép đo trực tiếp hoặc một thao tác phân tích phải được 
ghi chép sao cho người sử dụng số liệu hiểu được mức độ chính xác của 
phép đo. Người ta quy định việc biều diễn kết quả của phép đo cần đúng 
quy ước về chữ số có nghĩa. Chữ số có nghĩa bao gồm các chữ số tin cậy 
cùng với chữ số bất định đầu tiên. Về nguyên tắc, số liệu phải được ghi 
sao cho chữ số cuối cùng là bất định. 








Nào, ta cùng làm! 
Số 368.249 lấy đến ba chữ số có nghĩa sẽ được kết quả là bao nhiêu? 


Bước 1 Với 38.249, số Bước 2 Giờ ta cần phải tiếp tục 
“8” là chữ số có ý nghĩa với số ở ngay sau “8”. Vì ở đây 
nhất vì nó cho ta biết số là số “2” nên theo quy tắc làm 
này vào khoảng ba trăm tròn, ta sẽ làm tròn xuống. 
nghìn, nhưng vì ta muốn Quy tắc làm tròn như sau: 
lấy ba chữ số có nghĩanên  s Nếu chữ số tiếp theo là 5 
ta cần tiếp tục lấy đến “8”. hoặc lớn hơn 5 thì ta làm tròn 
lên. 
e Nếu chữ số tiếp theo là 4 
hoặc nhỏ hơn 4 thì ta làm tròn 
xuống. 


hftp://tieulun.hopto.org 


I1 4 


làm tròn lên, làm tròn xuốngl 


t- ‡ 


Trong toán học, ta làm tròn số theo số chữ số có nghĩa; 
số chữ số có nghĩa thường gặp là 1, 2 và 3. 

Quy tắc cho các chữ số có nghĩa như sau: 

1. Tất cả các chữ số khác O (1, 2, 3, 4, 5, ó, 7, 8, 9) đều là 
chữ số có nghĩa. 

2. Tất cả các chữ số O nằm giữa các chữ số khác 0 đều là 
chữ số có nghĩa. VD: 30.245. 

3. Tất cả các chữ số O nằm bên phải đấu phẩy hoặc 
nằm ở cuối của số đó đều là chữ số có nghĩa. VD: 501,040. 

4. Tất cả các chữ số O nằm ở bên trái dấu phẩy của 
một số lớn hơn hoặc bảng 10 đều là chữ số có nghĩa. VD: 
900,0ó, 

Ta có thể sử dụng chữ số có nghĩa với các số thập phân 
nhỏ hơn 1. Với 0,0000058743, số “5” là số có ý nghĩa nhất, 
Vì nó cho ta biết số đó rơi vào khoảng 5 phần triệu. Số “8” 
là chữ số có nghĩa tiếp theo, và cứ tiếp tục như vậy. 





Kết quả 
3é8.249 khi lấy ba chữ số có 
nghĩa sẽ trở thành 3ó8.000. 


* Trong cuộc sống, ví dụ bảng dự toán xây dựng thường gồm rất nhiều con số lẻ chỉ li. Nhưng khi tính đại khái thì ta chỉ cần những số liệu khoảng khoảng. Để áng 


chừng, ta có thể làm tròn lên hoặc làm tròn xuống các số liệu, hoặc chọn số chữ số sau dấu phẩy mà ta muốn, khi ấy cần áp dụng quy li@yð/ebũiigôi optBi©rg „ở 


_ —¬—— 


—— 


.C€ó thể bạn đã chú ý đến, thực sự toán học là một sự kỳ lạ: ta có 
thể thực hiện một phép, tịnh theo những cách khác nhậu và dân. 


TRÌNH TỰ CỦA SỰ VẬT 
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trong ngoặc trước... 'h†RtE tiếc các phép _ 
4x7:14+5 - tính cộng trừ theo thứ . 
I lă đi tự từ trái qua phải. 
Bước 2 Thực hiên tất cảcáce——-*>h—Ặằr*E=— 
ị .phép nhân và phép chia theo thứ IgH8fRBm J 
tự từ trái qua phải: .- NHI B CŨNö 1A n“nn 
ràš222111112Ð rtCtY HH ga 
2:13 11111 1K 1 
-28:14=2 —- hà? ††r†HỊ 
¿ : 
Ti nu 
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NHỮNG MẸO HAY CHO PHÉP NHÂN 


Với một chút luyện tập, ta có thể nhân nhanh hơn cả thời gian mở phần Ẳ 

mềm máy tính trên điện thoại. Việc này không chỉ gây ấn tượng với bạn ¬ Kết quả “-_ 

bè, nó còn giúp rèn luyện trí óc ta. Hãy tập những mẹo nhỏ này và đánh ÿ ‹é Xem trang ... 
-“ 


LỮ?7 
) ⁄ 


bại bất kỳ đối thủ nào trong màn thi đấu tính nhân! 1Ử. . 

#` ⁄Ï 
Nào, ta cùng làm! Ẩ : Thử sức : 
x 4 Số 4 có thể được tách ., x 12 Gấp đôi số ban đầu rồi cộng ? Thửtính nhầm các phép : 
2x2, do đó nếu muốn nhân với thêm mười lần của nó. hs. : 
4 ta có thể nhân 2 rồi lại tiếp tục _x 14 Nhân với 7 rồi gấp đôi kết quả. : 14x9= 
nhân 2. Hay nói cách khác, ta x 16 Nhân với 8 rồi gấp đôi kết quả. : 211x8= 
gấp đôi số đó rồi tiếp tục gấp đôi x18 Nhân với20 (hoặcnhân1Orồi  ; 2 x- 
một lần nữa. gấp đôi kết quả), rồi trừ đi 2 lần số : 4.7x12= 
x 55 bằng một nửa của 10. Nếu ban đầu. Ngoài ra, vì giờ đây bạn đã  : 5.5x14 = 
ta nhân 10 rồi chia đôi kết quả thì là một chuyên gia nhân với 9 nên : 6.46x9=| : 
cũng tương đương với nhân số đó có thể nhân số đó với 9 rồi gấp đôi ; 73x18= : 
với 5. kết quả! | ; ị | : 
x 6 Nhân với 3 rồi gấp đôi kết quả. | , 'iNy Ỉ | 


| |‡ 10. 18 x9 = 


Ị - “se... Â“{*“e.ess°dsesensseesesedse lÁ ...... .... 
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Bài toán 

Khi thực hiện phép nhân nhiều thành 
phần, thứ tự thực hiện các phép nhân 
không lâm ảnh hưởng đến kết quả cuối 
cùng. Tức là ta được tách nhỏ những 
số lớn thành tích của nhiều số nhỏ 
hơn. Ta có thể tách 1ó thành 4 x 4, rồi 
tiếp tục tách thành 2 x 2 x 2 x 2. Thay 
vi nhân với 1ó, ta có thể thực hiện gấp 
đôi số ban đầu 4 lần. Hoặc nhân với 4 
rồi gấp đôi kết quả hai lần. Hoặc, như 
ta đã thấy, nhân với 8 rồi gấp đôi kết 
quá... Có vô vàn cách! 
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MẮN ĐÈẺ NHƯ THỎ 


Nếu đủ may mắn để là một người giàu có sống ở Ý thời Trung cổ, bạn sẽ có kha khá thời gian 
rảnh rỗi, và vì không có tỉ vi, Internet và những trò tiêu khiển hiện đại, người ta thường có xu 
hướng suy nghĩ rất nhiều. Đây chính là hoàn cảnh của Leonardo Pisano Bigollo (khoảng 1170- 
1250), hay còn gọi là Fibonacci, ông là con trai của một thương gia giàu có, và ông dành hầu 
hết thời gian để suy nghĩ về những con số. 

















Nào, ta cùng làm! thỏ cái, và sống mãi mãi. Mỗi cặp thỏ trưởng 7 
Fibonacci chu du khắp nơi, nghiên cứu hệ thành sau một tháng rồi lại tiếp tục đẻ ra một L 
thống chữ số Ả Rập, và vào năm 1200 ông cặp thỏ mới vào đầu mỗi tháng. Sẽ có bao TH... 
phát hành một cuốn sách tựa đề là Sách tính nhiêu cặp thỏ sau một năm? Lời giải như sau: Ý ( 
toán (Liber Abaci). Một trong những vấn đề 1. Cuối tháng đầu tiên, cặp thỏ giao phối, ` ⁄ "3 ` 
được nói đến trong sách liên quan đến sự nhưng vẫn chỉ có duy nhất một cặp thỏ. bu L 
sinh sản của thỏ. Câu hỏi ông đặt ra là: 2. Cuối tháng thứ hai, con cái đẻ ra một cặp bị 
Giả sử bạn đến một hòn đảo không người thỏ mới, nên lúc này trên đảo có hai cặp thỏ. , 
với một đôi thỏ mới sinh (một đực, một cái), 3. Cuối tháng thứ ba, thỏ cái ban đầu đẻ : 
chúng trưởng thành sau một tháng, sau đó ra cặp thỏ thứ hai, lúc này trên đảo có ba cặp 1 
cứ một tháng lại đẻ ra một thỏ đực và một thỏ. Quá trình này tiếp tục theo.mô tả của “7” 1°. LỄ 
S2 BI dãy Fibonacci như sau... l 
Bài toán ti -- 
Tháng : 1 2 s< é N " \ 
n. “xin, ` ` ' # 
Số cặp thỏ | 1 | 2 LỆ J *v. Xe 
= ho 2 s” 


+ - ¬ 


“ 
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Dãy số về số cặp thỏ được gọi là dãy Fibonacci, và nó có 
rất nhiều ứng dụng trong toán học cũng như trong tự 
nhiên. Dạng biểu thức của dãy được viết như sau: 


\ởZ 
`z 





Ƒ——. 





Trong đó: 


2 Xš x, là số hạng thứ n của dãy 
_ Ễ = =— 
: L \ 9 DU ụ ÉỊ 
4 RÃ tì. K. — bi hà — 


› XX£ầX @ầ 
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LLL-H Người. Hy Lạp p cổ ó đại c có khagï! Họ đã. củi che được rất nhiều vấn đề khó khăn trong - 
._... toán học để ngày nay chúng ta khỏi phải mất công sức và thời gian. Eratosthenese .... 1 
I8 BMI thành Cyrene (khoảng 276- 195 TCN) là một học giả Hỷ Lạp, người đã phát minh ra một . k l 
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, Bài toán ¬ 
Eratosthenes đã tạo ra một thuật LH 
toán đơn giản để tìm ra các số TT 
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nguyên tố nhỏ hơn một giới hạn 
cho trước. Thuật toán bắt đầu với 
các số nguyên tố rồi sau đó là xác 
định tất cả các bội số của các số ¡ T- | di | 
nguyên tố này. Vì thuật toán này - : L £Ÿ 81688 4D n8 8n nnphe. 
sử dụng một dãy các số cách đều L1 đà... 
nhau với khoảng cách bằng đúng 
__ số nguyên tố ban đầu nên nó 
___. Hi@U qua hơn phương Dháp thú 





—*>—*—+- † 





BH. : 
Sai để tìm ra từng số nguyên tố. -_1 -— lý'trong tiếng Hy Lạp và đề ra - ti + +” 
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cùng làm! } 









Nào, ta cùng làm) —— ˆ' 
 §ố nguyên tố lànhữngsố _ - 
. lớnhơn 1không thể chia CC CC CC CC = 
M. hcnaH(KýS `”: TT. C117 T7T7T), . 1 
Ñ hậorgoài1vàachnhnnód| =7 Tp 


__1. Viết các số từ 1 đến 100thănh 10 _ -- 
. hàng, mỗi hàng 10số._ 
2. Bỏ đi SỐ 1, vì tất cả các số nguyên tố tro gskspsi 


- đều phải lớn hơn1...... - 'jj Kếtqui ;ï  ˆ 






3. Số 2 là số nguyên tố nêntagiữlạ, . `“ * 1. 
_ nhưng ta phải bỏ đi những bội số của2` ˆ ` ' 
M tclàcácsốchn. TC... — 
4. Số 3 là số nguyên tố nên tả giữ lại và. ˆ ˆˆ 
tiếp tục bỏ đi những bội số của 3. - - - 


ri —m—v*—t‡t—‡- + + 


___ ta giữ lại và bỏ đi những bội số của 5. - -- 
__6. Số cuối cùng còn lại ở hàng đầu là 7,và _ _- 


12 *+-.——*--# °. ——* 
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ĐỊNH LÝ BỐN MÀU 


Chúng ta thường liên hệ toán với khoa học tự nhiên, thế còn với các bộ môn khác thì sao? Một 
trong những lĩnh vực mà ta ít có khả năng nghĩ đến nhất là địa lý, nhưng có một vấn đề liên 
quan đến màu sắc sử dụng trên bản đồ đã khiến các nhà toán học bận rộn một thời gian dài. 


Nào, ta cùng làm! 

Trên một tấm bản đồ chính trị, mỗi quốc 

gia hoặc vùng lãnh thổ lân cận phải được tô 
màu khác nhau để phân biệt rõ. Vào thế kỷ 
19, người ta phải tính đến giá thành, càng sử 
dụng nhiều màu thì giá tiền in bản đồ càng 
cao. Vậy số lượng màu ít nhất để các quốc gia 
hoặc vùng lãnh thổ lân cận luôn khác màu 
nhau là bao nhiêu? 

Một số các nhà toán học đã tìm cách giải quyết 
thách thức này. Vào những năm 1850, nhà toán 
học người Anh Francis Guthrie đưa ra giả thuyết 
rằng bốn màu là đủ để đáp ứng yêu cầu của đề 
bài, và vào năm 1879, luật sư ở London Alfred 
Bray Kempe đã đưa ra lời giải cho giả thuyết này 
mà 11 năm sau đó đã bị chứng minh là sai. Bài 
toán này tiếp tục làm các nhà toán học đau đầu 
trong suốt 100 năm tiếp theo. 
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Bài toán 

Trong môn toán, định lý bốn màu được phát biểu 
như sau: chia bất kỳ một mặt phẳng thành các miền 
liền kề nhau, từ đó tạo nên một bản đồ, không được 
dùng quá 4 màu để tô lên các miền trên bản đồ sao 
cho 2 miền bất kỳ liền kề nhau không cùng màu. 
Chứng minh sai của Kempe sử dụng ý tưởng về “tập 
hợp tất yếu” của các cấu hình, một ý tưởng xuất 
phát từ công trình nghiên cứu của Leonard Euler về 
các dạng hình học, trong đó mỗi quốc gia không thể 
có quá 5 quốc gia láng giềng. Ông cũng lập luận rằng 
nếu một bản đồ cần 5 màu, thì việc bỏ đi 1 quốc gia 
sẽ giúp số màu giảm xuống còn 4. Sau đó ông sẽ 

xếp quốc gia đó trở lại bản đồ và xem xem ông có 
thể làm cho cấu hình này tiếp tục đúng hay không. 
Chính khái niệm loại bỏ này đã truyền cảm hứng 
cho Heesch, Appel và Haken. 
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Kết quả 


Câu trả lời hóa ra lại rất không mang tính toán học. Vào những năm 190, nhà toán học người 
Đức Heinrich Heesch bắt đầu sử dụng máy tính để tiếp tục nghiên cứu công trình của Kempe. 
Những tin tức này đã đến tai hai người Mỹ là Kenneth Appel và Wolfgang Haken thuộc Đại 
học IHinois. Họ tạo ra một chương trình máy tính để kiểm tra tất cả các cấu hình có thể và loại 
bỏ các màu sắc cho đến khi không thể tiếp tục, khi đạt đến trạng thái này chương trình sẽ ngắt 
và bắt đầu lại với cấu hình khác. Và đến tháng 6/1976, sau khoảng 2.000 cấu hình và 1.000 giờ 


làm việc của máy tính, hai người đã có được đáp án cuối cùng. 
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H TÍngg vì chữ số ri như ngày này. Sự phức tạp của toán hóc 

_'-_. LaMã đã được nhắc đến rất nhiều, dù họ có rất nhiều tiến  < 

I HỆ _.: bộ ở các lĩnh vực khác nhưng không một phát minh toán học 
F† H nào n nảy ra dưới thời đế chế La Mã và nước cộng hòa ta Mã, - — - “2 

| E3 trị Su pEESE có › nhà toán học nào của 'thời kỳ này é được sử BH 
HH HH ri 
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8H - )E'. ),JRWMRRREEBRRBSSRSNWRðARNBE 
__ Hệ thống số La Mã dựa trên những ký tự được. (ai 


_. nhấttrướcCôngnguyên. _. _ 


-_ theo số La Mã, thể hiện 2 ngón tay cái bát tréo - - 














sử đụng trong cộng đồng Etruria, một nền văn 


+. ẰẰ ————— 


năm 1200 trước Công nguyên cho đến khi - - - | 
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nước cộng hòa La Mã ra đời vào thế kỷ thứ... 


Nhiều người cho rằng các số từ 1 đến 5 dựa 
ngón tay, II thể hiện 2 ngón tay, v.v... và đường 
xiên của V thể hiện ngón cái. Chữ X, số 10, - - - - 
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- nhau. Ký tự cho các số lớn hơn -L,€,DvàM- - - 
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__ làhìnhảnh cách điệu của XvàV.... ....... 


sa on BS St } ($2 + =ƒả—b  +— 
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lớn hơn nó thì nó sẽ bị trừ đi: 
IX=X-1410:149'†r††+†! 
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ban có biếtƒ 


ẳ Z Ð ˆ ... SE Cân - x Kỷ lục thế giới hiện nay về khả năng ghi 
nềo; DÔV DUGP tới vạch Đi ĐANG đã đến lúc làm một nhớ số z thuộc về Akira Haraguchi (người 
ván phi tiêu. Nhưng mục tiêu mà bạn đang nhắm Nhật, sinh năm 1946), vào ngày 3/10/2006 
đến to chừng nào? (Có thể bỏ qua hồng tâm, vì bạn ông đã nhớ được 100.000 chữ số của số z. 
sẽ chẳng bao giờ phi trúng nó đâu!) Ta đã biết cách Bắt đầu từ 2 giờ sáng, ông Haraguchi đã 
3)))0N24/0)/10/0-01/2/1.04/2))004-14/04/)11-Ÿ.1- 0) ÏN-||.Ï!- R5 0009106 YEPIELEHSIEO TH 4UỢIOUU 
lúc ta sẽ tì Số ốc : của số z, với 5 phút nghỉ để ăn sau mỗi 
0° 12221//4.14.1.) dÄNT 4K , DLk 2 giờ. Trước đó ông từng lập kỷ lục với 
83.431 chữ số vào tháng 7/2005. Tuy 
DI [2Ï] s) TH nhiên, sách kỷ lục Guinness vẫn chưa 
Ì /(0)1062141106)1209)410919100siefar2)aU 41014] HAT THẬP DA Ợ RY TP HAO CĂN ÔINg 


và đến nay họ ghỉ nhận Lu Chao đến từ 
Trung Quốc là người giữ kỷ lục này (với 
thành tích 7.890 chữ số vào năm 2009). 
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____ Tỷ lệ vàng được tạo ta từ dãy Fibonacci (xem trang _......----------------------:--------.--:ò.à, — 


_' _- B2-B5), chơ ta một phương pháp tuyệt vời để điều ' ` Bài toán 


+—‡+ + + -‡- + + c—. +7. “2x -^.'L,.Ảộc.Ổá.'`' VH, 


_- - ' chỉnh bố cục và có được một bức ảnh đẹp. Vậy nên đù ' : Ty Je vàng là một mối quan hệ 
_- . : máy ảnh của bạn là loại dùng một lần, loại có lens dài - : xuất hiện trong cả toán học và lan" 
L-}-j hay chỉ đến giản là điện thỏa! thì cứ mạnh đạn chụp? hội họa,trongđótÿlegiữatổng .: | 
¡- + + nếu bạn chưa quên tỷ lệ vàng. ---.‹ -.---:-- ? hais6vớisốlớnhơnbằngtylệ ¡  - 
1ã. :_ giữa số lớn hơn và số nhỏ hơn. : | 
+ + s l | 
* + 3 b : | 
4—————} . RHgV. ga. 
ị 7 an. 
a+b F†ì 
Tỷ lệ giữa a+b vàa bằngtỷlệ  ; ˆ“ 
giữa a và b : LÌN 


Tỷ lệ này được biểu diễn bởi 4 
chữ cái ọ (phi) trong tiếng Hy F'' 
Lạp và giá trị của nó là xấp xỉ 
1,ó118033... Những ứng dụng của 
tỷ lệ vàng bên ngoài toán học, 
trong thiết kế, hội họa, kiến trúc, 
âm nhạc và tự nhiên càng khẳng 
định cho tiếng tăm của nó. 
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-.._.__. hhư đôi mặt hay tòa nhà, không : 
L1] phải vào chính giữa ảnh mà vào vị 


” quan trọng nhất ca bũt ảnh, ví dụ . 


lý 3: -trí đỉnh của Di, ốc: đi G1226 vị Ị 
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bạn có biếtƒ 

Khoảng 2.500 năm về trước, người ta cho rằng 
Phidias, một nhà điêu khắc kiêm kiến trúc sư 
người Hy Lạp, đã sử dụng tỷ lệ vàng để thiết 
kế những bức tượng trong đền Parthenon, và 
chữ “phi” trong tên của ông chính là nguồn gốc 
người ta đặt tên cho tỷ lệ này vào thế kỷ 20. 
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thứ đây với thứ khác và xác định giá trị tượng đối của chuho SƠ với nhau: Pdtộf chạy . |1 
___ nhanh hơn John; tóc của Emma ngắn hơn Jane v.v... Những phép so sánh như vậy. LÍ 
được gọi là bất đẳng thức. Chúng sử dụng hệ Thế Tý hiệu riêng, vạc này khủng, lẻ, F11111. 
_____vìn6 sẽ khiến ta nem thông minhhơn. 7 Hà 
BÍIaRSIES3265865056X55055558ERS8% “Thuốc làm con người ốm, toán LỄ 
ram . t ‡ khiến họ buồn, thần học khiến họ tì 


đầy tội lỗi." 


- Martin Luther, nhà thần học 
người Đức 
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Nào, ta cùng làm! 
Khi ta đến rạp, tất cả các bộ phim đều được 
phân loại để cho ta biết chúng có phù hợp với 
lứa tuổi của ta không. Giả sử một bộ phim được 
đán nhãn “15+”, tức là những người dưới 15 tuổi 
sẽ không được phép xem, bạn sẽ viết nó dưới 
dạng bất đảng thức như thế nào? Có thể bạn 
đang nghĩ “Thế thật không công bàng!" nhưng 
đó không phải kiểu bất đảng thức ta đang nói 
đến ở đây. 

Để xem một bộ phim dán nhãn “15+” bạn phải 
đủ 15 tuổi hoặc nhiều hơn. Như vậy, nói theo 
ngôn ngữ bất đẳng thức, điều đó có nghĩa là bạn: 


>19 


Nhưng bạn cũng có thể được xem TH 


đủ 15 tuổi... : 
nếu đủ 15 tuổi :_. _.« điều đó có nghĩa là để 


xem một bộ phim dán nhãn > 19 
“45+” tuổi của bạn phải là: 
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MANG CÁC THỪA SỐ VÀO ĐÂY! 


Phân tích một số thành một tích các thừa số khá giống với việc 
cho số đó đi qua máy xay: ta tìm xem số đó chia hết cho những 
số nào, bao gồm cả 1 và chính nó. Nó cũng giúp ta tìm ra điểm 
chung giữa các số. 


: Xem kết quả E 
: ởtrang 112. ? 


#“s....essssesesesSsee® 










Các ước của 12 là: 


I7. 5, 9, 10 và 20 





Các ước của 20 là: .... 
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Bài toán 

Ở đây, chúng ta đang tính ước chung lớn nhất của 12 và 20. 
Ước chung lớn nhất (ƯCLN) của hai số nguyên là ước số của 
cả hai số và có giá trị lớn nhất. 


Đề tìm được ƯCLN của hai số, trước hết ta cần phải \ l # 
biết biểu thức phân tích hai số đó thành thừa số FÀ b ừ vá 3 
nguyên tố. Trong trường hợp này ta có: đ § 


12=2x2x3=2?x3 

20=2x2x5=2ˆx5 

Muốn tìm ƯCLN của hai số, ta cần 
lấy ra các thừa số nguyên tố cùng xuất 
hiện trong hai biểu thức phân tích 
thừa số nguyên tố trên, kèm theo số 
mũ bé nhất trong hai trường hợp, sau đó 
nhân tất cả các số đó lại với nhau. Do đó, 
ƯCLN của 12 và 20 sẽ là: 

ƯCLN =22= 4 

Một phép toán quen thuộc khác cũng liên quan đến ước số 
là tìm bội chung nhỏ nhất. Bội chung nhỏ nhất (BCNN) của hai 


 ư Kếtquả  ˆ** 


*“_ ởdanh sách ước số của cả 12 
và 20, đồng thời nó cũng là số 
lớn nhất có tính chất này, vậy 


"` Ta có thể thấy số 4 xuất hiện *, 


*.© ° 
®*®®essees® 


số nguyên là bội số của cả hai số và có giá trị nhỏ nhất. Ta tìm nên nếu tôi cho 4 cái kẹo mút 
BCNN của hai số, ta cần lấy ra tất cả các thừa số nguyên tố xuất .— vào mới túi thì dù tiệc đông 
hiện ở biểu thức kèm theo số mũ lớn nhất trong hai trường hợp, * hay vắng, mọi đứa trẻsẽvấn „` 
sau đó nhân tất cả lại với nhau. Do đó, BCNN của 12 và 20 sẽ là: »¿  cóniểnhânhoan „* 
BCNN = 2? x 3 x 5 = ó0 *s,. khôngđổi ,„«° 
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+Ý-+-+—Ỷ—I|-$+ + |-4 d——-— 





..* 


Huy" 


+—+———~- ‡ — 


FTR ca =. bế cai 'còng : phân sốlại Với  - - ziøng nhạu. Một cách để lam vay là tim bội chung nhở ` F 
nhàu ¬'††+r+ ẻ+ẻr.ẻẻẻẻằằaằ nhất (BCNN) của ba số này (xem trang 9-97): Nhân các ước - “- 
lu ) HN đồng rụâu số, tức là lầm cho các ... HebE tố của 2, 3 và 4 kèm theo số mũ lớn nhất của chúng ] 

Ebör2sihkxiine Liađướe- | LL , 
-'. Bước2Cộng ˆˆ | ; 
Ko. P3, : 
tr† HH T††11 -_ Điều này có nghĩa là ta phải biến các phân số đã cho ` 





_ giàn phân số † = = sh (bảng 1ì: + : 4l bả l): + Mh tim HD. 


+ —— 


 ————_— +. ———ả4 
ˆ - —_+ “2 


—————_ —-*'_——_—_ằẴ-+-—— 
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Vài phân số tạo ra các số thập phân 

có phán thập phân chỉ gồm ruột chữ 
số lặp lại mái mãi như ?⁄:= 0,ó6óóó 

Một vai phân số khác cho ta kết quả 

thú vị hơn như “?/+» = 1,234, một 

vài phân số khác thì tạo ra các vông 
lập, vi du #2/:+ = 0,45é45ó456 


2 
âm cạ tuể\ 


+ +——+ 


——tl- 3¬ ————”-——_———— 


'———_-——————————_—————_-_-_- 


-—_——‹4-$ 


lớn hơn tnậu số). Vậy chắc chán sẽ là quá: 
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nhiều bánhrồil - - -- +} 


THUẬT TOÁN EUCLID 


Đạt được nhiều thành tựu vào cuối thế kỷ thứ 4 trước 
Công nguyên, Euclid là một nhà toán học Hy Lạp nổi 
tiếng với bộ sách Cơ sở - một trong những công trình có 
ảnh hưởng lớn nhất trong lịch sử toán học. Cho đến tận 
thế kỷ 2O, người ta biết rất ít về Euclid ngoại trừ những 
phương pháp xây dựng hệ cơ sở cho những cuốn sách về 














toán học của ông. Trong di sản khổng lồ mà ông đề lại ` li z 
n £ £ ~ “4 t& 
có một thuật toán tìm ước chung lớn nhất (ỨCLN, xem Mộ “1 Suy minh hà k 


trang 96-97) mà thậm chí còn không dùng đến ước số. 


2.ố NIÊN leo, ˆ- 


2 
Sh.— Š đình học, vì vào is” 
%  “đờp trone 
S©, An ây là một ,c3 
Xu gia 
“ất về một thuật 


Nào, ta cùng làm! Bước 1 Lấy số lớn chia 
Ta sẽ tìm ƯUCLN của 3ó và cho số bé: 
Mộ HƠI 6y: Nai 36 13 = ? (du 6) tmiDx) /ETDI INRẾP Hồi 
„ rất lợi vá 8 THẾ nhất chia cho số dư thứ 
ng cuốn VII của Di TÀI 
hai vừa tìm được: 
Cơ sở, Euclid đã mô tả cách Bước 2 Lấy số nhỏ chia `” 
tìm ƯCLN mà không cần cho số dư vừa tìm được: ¬ ——— 


xác định các ước số. Để tìm 


126/0 
ƯCLN của 36 và 15, ta thực 


hiện các bước sau: XIƒ ĐẾN SỐ ~. 


| | | 
- ofoanhoc29]I1I(@gmail ¡II - http://tieulun.hopto.org 
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Kết quả LÍ kế 
Số dư cuối cùng khác — 
~— 0chínhlàƯCLN,do. 
| đó ta có: "_ 
“Ở|  ƯCLN=B 


ÿ§6666666666666666666666 





Dì 


gã 







ni, 


lệ 


Z5 





Bài toán 

Thuật toán là một quy trình thực hiện 
theo từng bước liên quan đến một phép 
toán cụ thế, có phần giống như công thức 
nấu ăn trong toán học. Một cách khác đế 
mnô tả thuật toán Euclid: 


Cho hai số a và b: 
a: bcho ta số dư r 
b:r cho ta số dư s 
r: s cho ta số dư t 


w :x cho ta số dư y 
x: y được số dư bằng O 


Ở đây y sẽ là ƯCLN của a và b. Nếu 
ngay bước đầu tiên số dư đã là 0 thi b (số 
nhỏ hơn trong hai số) sẽ là ƯCLN. 
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‡ + c-—‡_——-—vs—-<S—}) + +—*—+~+——s—Ừ $ 


“cac dc c*{-‡,  B ÏBh ——y-C‡—+- È c}-s 


_¬—“ —_—_—>-ẰÀ} +} + ‡ ,* V212 th TC dd TC SsĐBD——————C- + tt d—c 9z ^—t—^S- 4 tý ợT $ lE + V8 6Í K Q 


“—+†+ >—+-l-¿.-< + ST + >> tt nh tr HH 
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—2- t4 ——+>———Ừờ ` +*+-}-+————`}—-}Ì}_+—Ừ+ 


ˆ.. “TC + “3n ý se —m-*—*—^ + 
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_ thếtoàn Hi từ, tdniRf hoặc câu bằng các ' 
| H nhóm +34 w hoặc Số, mật mã cipher sáp - ' 


TT  m. x 


TT] H những ký † tự (hoặc ký h hiệu để ngụy kác ¿1 thủng của mịnh cho các tướng lĩnh, mã HbBEE ông 
+ † _ ` cho thông điệp. Quá trình này được gọil là _- 'dùng là thay thế một chữ cái bằng chữ cái ở sau nó 3 


——+- + L BE  T—— TT -—_ cằ. TÍƒ—Ì———V VỤ 5S je nô ẴẪẴC+ CC VU So nen 9 


+ % 
: † Cang HH Hẻm TT HHĐNE TEHESHH BẸ, tức là A sẽ được thay bàn) 
â 


+—ˆ——-+—¬-+--)-+4 


| y là một thông điệp mả bạn có. thể. E được thay bằng H, vv.: Sử dụng bảng má dưới - 


- khỉ 
+—+--—Ýả—_—— (-$-}-3——Ừ—v-+-+y € +—+—~<—+ 


J#f _ để lại cho bận bè hoặc gia định: mình, LH LÝ: - đây, lan. có thể bẻ khóa mật mã không? 


TÌ † nhưng nội dung của nó là gl?: TT] 'š D6 3 ⁄ ñ MB 8 N B BỊ lR B6 B98 6N EEB . | 





















| † IBRHNERERNRESESHXSENEBRNENAB BE 88 B5: —>——+ TT] T†T†] TỊ 
HH a[ErEI[X[r[s[+[2[x[x[aiisiz[sla IỀ IEIE .|v|wjx 
tH š25stzestsgsgpsszszrzrsazzszirtrrssez 18| 19 |2|21|22|2a 


+ ƒjảỶd—-d--‡ e{# TC -#-‡+—+ + tm-d2——+ v- \ 










— 


E Bài toán. na mnnnnnuau 
__; Đểtaoramacipher trên, tá cong 3 vào số: — 
-‡ _ đâutiên nên với A tacó: tr† 


.. 





Ở đây số 7 là chữ H, nên E sẽ được ˆ ' 
Lị thay bảng HÌKhÍtà mà hỏa Hong ETT†TT] 





1": lăng ngược lí nandcrni day raL] | BỊ IHỊ ¬—- 
- - hóa là phép cộng còn giải raã là phép - điệp gốc bị mã hóa ở trên sẽ thấy _ ¡ dụng trước và trong Thế Hình. bị L 
trừ. Sử dụng các khái niệm. của mật. ị - ngay HỊA chữ cái xuất ln 2 HE t _ thự ha]. Người Đức tỉn rằng: ˆ ~ 

ta tt tr cruntäa | -mật mẠ dày a không thể bị bẻ. lâm 
_._ tạora mật mã Huớ] gọi là thuật toản, - điều lay là vì E và T là hai thươái! tị TT hỗ SEN mày dai LH: 
___ trong khi bảng ký tự ở trang trước, ` ' thông dụng nhất trong bảng chữ ` ':` Bombe phiên bản đầu đo Alan 12111 
_ công cụ ta dùng để mã hóa và ci L1 cái tiếng Anh, và ghưỡng pháp r† ị - Turing sáng chế, đã lần.lượt bẻ -;. 

4 Í - chiến kết thúc bón hai năm s so H 

""nm+vsennnn một trong những phương pháp ˆ L: Í váidihiết- I§RB R8 I8 B B L8 n 
HrTr F111 01111. T1 1 MB ĐOU000UPXWNWEDRMSSAW/I8% 
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KHẢO SÁT CHO THẤY... số lượng người trên trục tung và các loại 


chương trình tỉ vi ở phía dưới trục hoành. 
Bạn vừa hoàn thành một cuộc khảo sát và muốn có Vẽ một biểu đồ tròn - biểu đồ sử dụng các 
một buổi thuyết trình thật lôi cuốn, nhưng trìnhbày phần với kích thước tương đối để so sánh 
thế nào đây? Bản thân những con số đứng riêng lẻ dữ liệu - phức tạp hơn một chút. Trước hết, 
thì tẻ nhạt, nhưng may thay đã có những dạng biểu ta coi cả nhóm là 100% (20 người) và tính 


đồ cho phép ta trình bày một cách thú vị hơn. xem mỗi loại chương trình ti vi có bao nhiêu 
phần trăm số người yêu thích. ` 
Nào, ta cùng làm! Sau đó ta sẽ phải xác định các tỷ lệ phần 
YYYyfvrrzrœtc®rt+xxz: trăm tìm được ứng với góc bao nhiêu độ 
Một nhóm bạn gồm 20 người, dưới đây là những loại nếu 100% ứng với 3óO độ (số đo góc của một 
chương trình ti vi họ yêu thích nhất: ` đường tròn). 


| _bP 1Ì h † 4L 1 J 51. | 


Ta sẽ “diễn đạt” những 








tmeinsaraeibehlt | | ã| | $ || Je ||] tị l + | 
'Ehuệ Ì biểu đồ tron như [ 2/20-2s% ||4/20E20%|| _6/20=30% | 1⁄20=5% | 4/20=20% | 
nao/£ 
















: 25% của 360° | 20% của 360° | 30% của 3ó0° | 5% của 360° | 20% của 360° 
Để vẽ một biểu đồ cột, ta =90° ~108° 189 
cần thể hiện được mỗi loại ị 
chương trình tỉ vi có bao | Giờ ta có thể tiếp tục và chia hình tròn theo _ 
nhiêu người yêu thích. Do đó ta sẽ đánh dấu ......... sốliệu trên (sẽ cần đến thước đọ góc). 


"ni 
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LỒ\ 5” ý 0N lI 
vÄNN 22” 
` 
_. Ẩm thực 
sề⁄ 400% 
Hài 
š/ ó(30% 
Thy yớ, Tin tức 
+ h 1(5%) 
=Ì 
ơ, 
xi ! Thể thao 
xv` 4(20%) 
Giải trí 
5(25%). Bài toán 
Đây chỉ là hai cách để diễn giải dữ liệu. Các loại biểu đồ 
khác bao gồm: 


Biểu đồ tần số: tương tự như biểu đồ cột nhưng các 
nhóm được xác định theo khoảng giá trị 

Biểu đồ đường: biểu diễn những thông tin có liên hệ với 
nhau theo một cách nào đó, ví dụ như mối liên hệ thay đổi 
theo thời gian 

Biểu đổ phân tán: so sánh một tập dữ liệu này với một 
tập dữ liệu khác để thể hiện rối liên hệ giữa chúng 

Biểu đồ tượng hình: sử dụng hình ảnh để thay thế cho 
những số lượng cụ thể. 





Hà Giảitrí Thểthao Tỉintức Ẩmthực 
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FT Bạn đã chơi Sudole bao giờ chưa? Những bs6 phức tạp này ở khắp mọi nơi, 
—= trong sách, báo, trên mạng Internet: Bạn có muốn biết cách giải những ô số bạt} 
LLLh không? Hãy-cùng quay về những. bước cơ bản và tìm hiểu cách tạo ra những ô- 5i l 
......... Vưông ma thuật này. rồi s sau u đó tự mình tiếp tục giải quyết chúng. th 

[TT †Mao,tatìng tam T†Tr†T††† TT.ÍL 1111?) s87 9 nPSuannnnnnas - _ 

____. tầm thế nào đề tạo ra một hình vuông. mà ˆ bạnđáu†hltaphảiquay trởlai hình tưng. „L1 

_——+~Gác số liên tiếp nhau trong mỗi hàng, mỗi cột - | HP hướng nH n L†Ì l 
t†r†+†ì - và hai đường chéo có tổng bằng nhau? Giờ _' Bước 3 Khi điểnsố2,tadi - h 
L1} - hay tạm quên các ô vuông phía dưới đi, tự vẽ - rà 
....... mộtô vuông của riêng mình và xem bạn có . ammi bả l§ H 
©'7' thểhiểuđếnđầu ` ˆ ^^ ngọ E1 BAN iPmnnn n3iÌ118 1Ñ 
' | + . Bước 1 Vệ một lưới hình vưông kích thước _. H h 
| ‡ __. 3x8. Viết số1ở ô chính giữa hàng đâu tiên. | 
F++® Bước 2 Điền các số tỉ theo vào các ô vuô l 
Lrl BE: lại Khi đã điền xe vnauee sa Mâm Mê #4 uy —|  mớleetvahaduorg | . 
BH Link Â lx hề ly lại ga đấy ấy ch: bú TT Í  h “Ặ—— cị chéo đều có tổng bằng 15. . | -H 
-—~— . nhớ di chuyển:. NHAN SỈ: IÊI BỊ lã Số Bể R jc Bã - nên ta phải quay trở lại hình H-†tbi ttt£Tlán tường Hý Ì l 
—__. *Mộtô theo hướng chéo s; sang phải và . _ vuông từ cạnh Bênkriivao_-'1 với lưới hình vuôngkích | ' 

. hướng lên trên khicó thể. ˆˆ _. H tị H dòng chính giữa. Vịtrícủa _ | - thước 5x5không?(Xem | - 
=—___" *Mộtôxuống dưới nếu không thểthực.__ ˆ số4 đa bị chiếm mất nênsố4 (` kết quả trang 112) | 
LH TH HEEPIEEPDI —_ ______ Phẩiđứợcđiếnớngaydướisố 

* "Nếu 'vượt ra khỏi cạnh của Bóc Sử TN _S/vA cứ như vậy... F71 11 114 





weetr+L++†† TS vế HE HE Ti wnesnhpes 


——-—————>~ ~—-‡+—+_>° 








NA 72 


Tạo ra mô ô $udoku “của 


{ saol 
tên bạn, thử Xem 3ä 
| riên\§ : 
! R22 ÿ 





bại có biết† 


Cho một ô:vuông ma thuật bất kỳ, quay hoặc lấy đối 
xứng ô vuông này ta sẽ được một ồ vuông ma thuật 
rnới: Các ô mới tạo ra theo các cách trên xếp cùng 
một hạng, người ta đã chứng mĩnh được với các hình 
vuông 3x3 thì chỉ có duy nhất một hình vuông ma 
thuật chuẩn, và với các hình vuông 4x4 con số này 
là 880: Khi kích thước của hình vuông tăng lên thì 
số lượng.hình vuông ma thuật chuẩn cũng tặng theo 
với tốc độ lớn hơn rất nhiều, với các hình vuông 5x5, 
có hơn 13 triệu ô vuông ma thuật chuẩn! 
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. Nào, ta cùng làm!... bảng. hp tiền dân nóC- | 


+ sa ~t^ 


Bạn đã từng đến i một quản „ . suất ăn và một ly cà phê _. | 
-_ là bao nhiêu? Đặt giá tiền. Vì không có ẩn nào bị triệt 
-bạn biết rô hóa đơn của cả ˆ - một suất ăn là # và giá tiền ˆ tiau (cụ thể là không có sự xuất 


—Ử—————— 










_ hai lần và biết ai uống øì, ' - một ly cà phê là y,tacó hệ ' hiện của “†+x' và -x”ởhai,.. 

- nhưng giá tiền mỗi thứ đề „ phương trình sad'††T†† phương trïnh) nên việc đầu 

Bán biet, là baonhiad?L]-+LET-LTttkir 1} TT TEET tiên ta phải làm la biến đổi 

_ Lần đầu tiên bạn di một - LH „. đềmộttrong hai biến có hệ _ - - 

HạH5irzingtlör cả 6 người . h ‡ số giống nhau ở cả hai phương - - 

- đều ăn theo suất, 5 người '_ ' ˆ? = ï._ trình. Ở đây ta sẽ chọn biến y:- 

uống thêm cả phê và hóa - -' ' ''”“'*t:-..........*. Nhan cả hai vế của phương. 7 
đơn tóng cong A8736) 711 ƑƑ-† | _ trình thứ nhất với2ta được: : 
bảng. Lần thứ hai, bạn đi - - CETTt~~1 12#10ý š75 M l3 
_ một nhóm 4người,lầnnày .  —-- + - Nhân cả hai vế của phương. là 
. tất cả vẫn ăn theo suất, _.. ` trình thứ hai với 5 ta được: lý 
chỉ có 2 người gọi cà phê, - L+L] 20x + 10y = 115 lừ 
LH TT CN Kế | IINIMIRS B885 š 
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— —— —— 
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Kết quả l”ð wWmm Bãi Tre 
-_ Muốn tìm x, ta lấy phương trình thứ nhất ữ 1] '††rt1 z \\ 4 TT] k2) 
đi phương trình thứ hai sỉ doi Heuy: LH - .6 











(20x - 12x) + (0y - 10y) = 115 - 75- 


x=5 


Giờ ta đem thay giá trị x vừa ' 
-_ tìm được vào phương trnhthứ  - Ị | | ` 

_ nhất và sắp xếp lại phương f ===it 0 § ` 
-_ trình để tìm giá trị của y LLL. H 
(có thể kiểm tra lại kết 
quả bằng cách thay số vào... 
- phương trình còn lại): ' 


6x5+5y =37,5 

30 + 5y = 375 
5y=37,5-30 -- 
5y=7,5 i 
y=7,5:5=1/5 


,. + _. 
__ Vậy một suất ăn là 5 bảng. 


còn một ly cà phê là 1,5 bảng. 
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HÌNH ẢNH TRONG GƯƠNG 


Chúng ta nhìn thấy tính đối xứng trong các hình dạng và sự vật 
ở quanh mình. Thậm chí tác phẩm hội họa ra đời sớm nhất 
của chúng ta cũng là một ví dụ hoàn hảo cho tính đối xứng: 
Bạn còn nhớ con bướm mà bạn từng vẽ khi còn nhỏ chứ, 
con bướm mà bạn vẽ trên một nửa mặt giấy rồi gấp đôi tờ 
giấy lại để màu in lên nửa còn lại? Tôi cá là bạn đã không 
nhận ra đó cũng chính là toán học chứ không chỉ đơ 


thuần là hội họa. 
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ban có biết 

Chúng ta nhìn thấy tính đối xứng 
trong các hình dạng và sự vật ở quanh 
mình. Thậm chí tác phẩm hội họa ra 
đời sớm nhất của chúng ta cũng là một 
ví dụ hoàn hảo cho tính đối xứng: Bạn 
còn nhớ con bướm mà bạn từng vẽ 
khi còn nhỏ chứ, con bướm mà bạn vẽ 
trên một nửa mặt giấy rồi gấp đôi tờ 
giấy lại để màu in lên nửa còn lại? Tôi 
cá là bạn đã không nhận ra đó cũng 
chính là toán học chứ không chỉ đơn 
thuần là hội họa. 
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Kết quả 

Thế còn trục đối xứng của đường tròn? Một đường thẳng 
bất kỳ đi qua tâm của đường tròn là trục đối xứng của nó, 
do đó đường tròn có vô số trục đối xứng. 
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Nào, ta cùng làm! 
Vậy là bạn đã gập đôi tờ giấy - thao tác tạo nên trục đối 
xứng - để tạo ra một con bướm. Nhưng còn những hình 
khác? Một đường tròn có bao nhiêu trục đối xứng? 

Để một hình có tính đối xứng, khi ta gập đôi hình đó, 
mép của hai nửa gập lại phải xếp khít lên nhau. Một số 
hình có nhiều hơn một trục đối xứng. 


Hình chữ nhật có 2 1 
1 


AT an E 


trục đối xứng. 


- ¬^ “ 
sử CÓ uc 
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Hình vuông có 4 trục 
đối xứng. 


Tam giác đều có 3 trục 
đối xứng. 5 


Và như bạn có thể dự 
đoán, các đa giác đều 
khác sẽ có số trục đối 
xứng bằng với số cạnh 
của chúng (cứ thử 
xem, điều này chắc 
chắn đúng). 
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Trang 58-39 
x=10,x=8,x=z=ó,x=4,x=7 


Trang 40-41 
KXA 212) 4i 4a) 
M£°0- 9-1 
1. 3ó 6.144 
2.88 7.54 
k1») 8.132 
4.84 9.48 
_1 40) L9 (2⁄2 
Trang 88-89 
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nâng cao 


trình độ toán 
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